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Leia a cronica.
Dois mais dois

Luis Fernando Verissimo

O Rodrigo nédo entendia por que precisava aprender matematica, jA que a sua

minicalculadora faria todas as contas por ele, pelo resto da vida, e entdo a professora resolveu
contar uma historia.
Contou a histéria do Supercomputador. Um dia, disse a professora, todos os computadores do
mundo serdo unificados num uUnico sistema, e o centro do sistema sera em alguma cidade do
Japdo. Todas as casas do mundo, todos os lugares do mundo terdo terminais do
Supercomputador. As pessoas usardo 0 Supercomputador para compras, para recados, para
reservas de avido, para consultas sentimentais. Para tudo. Ninguém mais precisara de relégios
individuais, de livros ou de calculadoras portateis. Nao precisard mais nem estudar. Tudo que
alguém quiser saber sobre qualquer coisa estara na memoaria do Supercomputador, ao alcance
de qualquer um. Em milésimos de segundo a resposta a consulta estara na tela mais proxima. E
havera bilhdes de telas espalhadas por onde o homem estiver, desde lavatérios publicos até
estacdes espaciais. Bastara ao homem apertar um botéo para ter a informacao que quiser.

Um dia, um garoto perguntara ao pai:

— Pai, quanto é dois mais dois?

— N&o pergunte a mim — dira o pai -, pergunte a Ele.

E o garoto digitara os botdes apropriados e num milésimo de
segundo a resposta aparecera na tela. E entdo o garoto dir&:

— Como é que sei que a resposta € certa?

— Porque Ele disse que é certa — respondera o pai.

— E se Ele estiver errado?

— Ele nunca erra.

— Mas se estiver?

Sempre podemos contar nos dedos.

-0 qué?

— Contar nos dedos, como faziam os antigos. Levante dois dedos. Agora mais dois. Viu?
Um, dois, trés, quatro. O computador esta certo.

— Mas, pai, e 362 vezes 17? N&o dé para contar nos dedos. A
nao ser reunindo muita gente e usando os dedos das méos e dos
pés. Como saber se a resposta d’Ele esta certa? Ai o pai suspirou e
disse:

— Jamais saberemos...

O Rodrigo gostou da historia, mas disse que, quando ninguém
mais soubesse matematica e ndo pudesse por o Computador a
prova, entdo nao faria diferenca se o Computador estava certo ou
ndo, jA que a sua resposta seria a unica disponivel e, portanto, a
certa, mesmo que estivesse errada, e... Ai foi a vez da professora
suspirar.

Fonte: https://www.culturagenial.com/cronicas-engracadas-de-luis-fernando-verissimo-comentadas/



https://www.culturagenial.com/cronicas-engracadas-de-luis-fernando-verissimo-comentadas/

+ A cronica é um género textual caracterizado por textos curtos, de linguagem
simples e que retrata os aspectos da vida cotidiana, geralmente com toques de
humor ou ironia.

+ A cronica tem como ponto de partida os acontecimentos do tempo e lugar em
gue sao produzidas.

RESPONDA:

1. A dltima frase do texto (Ai foi a vez da professora suspirar) indica que:
(A) a professora ficou satisfeita com a conclusédo apresentada pelo aluno.
(B) a professora néo ficou satisfeita com a concluséo apresentada pelo aluno.
(C)a professora estava com sonhando acordada.
(D) a professora ficou admirada com a conclusao apresentada pelo aluno.

2. De acordo com o texto lido, a professora esperava que o aluno chegasse a qual
concluséo?
(A) Que a calculadora nunca erra.
(B) Que o supercomputador é inatil.
(C) Que o conhecimento humano néo deve ser superado pelo supercomputador.
(D) Que saber matematica ndo € importante.

3. Aresposta final do garoto revela que, para ele, os resultados do Supercomputador sao:
(A) incontestaveis.
(B) impossiveis.
(C)impensadas.
(D)incorretas.

+ O uso mais comum do travessado é para marcar a fala de alguém em textos, os chamados dialogos.

+ Os travessdes também sdo utilizados substituindo as virgulas para intercalar trechos em que se
pretende dar énfase. Veja: “Os computadores — grandes facilitadores da vida moderna — invadiram a
rotina de todos.”

4. Na crbnica usou-se muitas vezes 0 travessdo. Esse sinal grafico foi utilizado para
indicar o qué?
(A) As falas do narrador do texto.
(B) A mudanca no tom de voz dos personagens.
(C) Uma pausa dramética intercalada entre as falas do narrador e das personagens.
(D) O dialogo (as falas) entre as personagens.




