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EDITORIAL

O ano de 2022 foi muito significativo para a Secretaria de
Educacdo, pois representou a retomada das aulas de forma
presencial apés dois anos de atividades remotas. Como se-
ria a retorno ao que antes era normal? Como estard o nivel
de aprendizado dos alunos? Houve defasagem? Todas essas
questdes fizeram parte da rotina das escolas municipais ao
longo do ano passado. E podem ser evidenciadas na oitava
edicdo do Troféu Prémio Professor - Praticas Pedagégicas de
Sucesso.

Apbs um ano de investimentos em diferentes vertentes como

a remodelacdo do programa Educacgdo do Futuro, que trouxe
novidades na drea da tecnologia, ou mesmo a implementagdo
de projeto de incentivo a letura, com o Pagina a Pagina, 2023
foi para reforgar tudo que foi langado em 2022. Atrelado a isso,
estd o reforco no olhar ao préximo com acdes de incluséo so-
cial e um olhar carinhoso para as questdes socioemocionais.

Em 2023, a Secretaria de Educagdo promoveu agdes que Vi-
sam o olhar ao préximo. Os cuidados com o material humano,
sem esquecer da parte formativa de alunos, funciondrios e
professores. Sempre com enfase em preparar os estudantes
para a formacdo dos futuros cidaddos, das diferentes compe-
ticdes educacionais e avaliagdes externas como Sistema de
Avaliagéo da Educagéo Basica (Saeb) e Sistema de Avaliagdo
de Rendimento Escolar do Estado de Sé&o Paulo (Saresp).

Com esse olhar, com essa trajetéria, que a Secretaria de Edu-
cacgdo coordenou as agdes promovidas nas escolas municpais
de Praia Grande. Para que desta forma, o sistema de ensino
oferecido na Cidade continue como referéncia para demais
municipios da Baixada Santista, do Estado de Séo Paulo e, até
mesmo, em todo o Pais.

E tudo isso passa pela atuagdo efetiva de vocé, professor!



COMPLEMENTAGCAO
EDUCACIONAL

Complementagdo Edu-
cacional demonstrou por
meio de Mostras as ativi-
dades desenvolvidas du-
rante todo o ano, nortea-
das pelos pilares de Educacédo Fisica que
visa a conexdo entre a atividade fisica e
o esporte educacional ao contexto socio-
cultural do educando, por meio de ati-
vidades que desenvolvam e ampliem a
cultura corporal de movimento; o desen-
volvimento de préaticas corporais tema-
tizadas (BNCC), utilizando habilidades e
competéncias relacionadas a disciplina.

Na Educagdo para Valores a abordagem
procura desenvolver nos alunos cons-
ciéncia critica a respeito de direitos e
deveres a serem cumpridos enquanto
individuos, visando ensinar o respeito
as diferencgas e, sobretudo, a conscién-
cia sobre a necessidade de aceitagdo
de cada caracteristica do ser humano,
evidenciando que todos tém o direito de
existir e coexistir em sociedade, de ma-

neira a ressaltar o processo de enten-
dimento e manejo das emogdes, com
empatia e tomada de decis@o respon-
sé@vel nas mais diferentes situagodes, ob-
servando as competéncias e habilidades
socioemocionais (BNCC) conforme as
cinco competéncias: autoconsciénciaq,
autogestdo, consciéncia social, habili-
dades de relacionamento e tomadas de
decisdo.

No pilar de Atividades Artisticas o foco é
para o desenvolvimento de atividades
lGdicas em projetos interdisciplinares que
proporcionem o desenvolvimento integral
do estudante, visando a expresséo de
suas emogodes e o protagonismo infanto-
-juvenil por meio das linguagens artisti-
cas.

Assim como em Rotina de Estudos que é
voltado ao desenvolvimento das compe-
téncias e habilidades necessarias para
estudar, pesquisar e aprender.

De acordo com o diretor da Coordenado-
ria, a Mostra da Complementagdo Edu-
cacional surgiu com objetivo de permitir

que alunos, escola e professores de-
monstrassem o que é trabalhado no dia
a dia. “Nosso intuito é de dar visibilidade.
Sdo projetos que possibilitam o protago-
nismo dos estudantes. D&o a eles a no-
toriedade devida, pois se dedicam para
que tudo dé certo no final”.

A rede municipal conta com 13 esco-

las com Complementacgéo Educacional,
atendendo ao modelo de escola em tem-
po integral.
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EDUCACAO
ESPECIAL

m Olhar para la de Cuidadoso

Com o retorno das aulas pre-

senciais, em 2022, a Secretaria
de Educacdo (Seduc) identificou maior
ndmero de alunos pUblico-alvo da edu-
cacdo especial. Dentro deste avancgo, o
volume de estudantes diagnosticados
com Transtorno do Espectro do Autismo
(TEA) foi o ponto que recebeu destaque. A
pasta municipal promoveu a 19 edi¢gdo do
Abril Azul.

A agdo foi comandada pela Coordena-
doria de Educacdo Especial e Inclusiva e
trabalhou com a tematica “Esse Mundo
Também é Meu: Um Olhar sobre Autis-
mo na Rede Municipal de Ensino de Praia
Grande”. Com a iniciativa, a pasta muni-
cipal visou a atender o que estd previsto
pela Lei Municipal n°1647/2013 e Lei Fede-
ral n°.12.774/2012.

Os encontros ocorreram de forma itine-
rante. O primeiro aconteceu no Auditério
Jornalista Roberto Marinho. As EMs Carlos
Roberto Dias (Bairro Boqueiréo), Domin-
gos Soares de Oliveira (Ribeirépolis) e

Dr. Roberto Shoji (Tupiry) receberam as
outras trés reuniées dentro da progra-
macdo. Desta forma, a Seduc facilitou o
acesso aos familiares e toda a comuni-
dade.

As palestras tiveram como objetivo sen-
sibilizar os envolvidos sobre a tematica
da inclusGo com ampliagdo das reflexées
sobre caracteristicas do autismo, iden-
tidade e pertencimento nas agdes da
rede Municipal de Ensino de Praia Grande.
Comandadas pelos assistentes técnicos
pedagégicos (ATPs) de Incluséo, cada
uma abordou diferentes pontos relativos
ao espectro do autismo. A ATP Rosimere
de Souza Pereira falard sobre “Estimu-
lagdo Precoce”. J& o ATP Alexandre Dias
Nunes Melo abordard a temdética “Manejo
de Comportamento”. Por fim, a ATP Larys-
sa de Souza Goulard conversard sobre
“Adaptacoes Escolares”.

Além das palestras, a Secretaria de Edu-
cacdo promoveu outra agdo dentro do
Abril Azul, que aparentemente trata-se de
algo simples, mas de muito significado
para os alunos com transtorno do es-
pectro do autismo. A Seduc retirou o sinal
sonoro que identificavam o tempo das
aulas, entrada e saida de todas as esco-
las municipais de Praia Grande. O barulho
causava desconforto e desorganizagdo
aos estudantes.

EDUCACAO
INFANTIL

educagdo comecga quando
pequeno

A Educacdo Infantil recebe tratamento
especial em Praia Grande e nas demais
cidades do litoral paulista. Pode-se fazer
tal afirmacg¢d@o ao analisar as propostas
pedagoégicas apresentadas durante a
VIl Acdo Metropolitana da Organiza-

¢do Mundial de Educacdo Pré-Escolar
(OMEP)/ Associag@o Regional da Baixada
Santista (ARBS).

A Secretaria de Educacgdo de Praia Gran-
de foi a anfitrié do evento realizado no
Teatro Serafim Gonzalez, no Paldcio das
Artes (PDA). Além do Municipio sede,
outras sete cidades da Baixada Santis-
ta participaram da Acdo Metropolitana.
Cada um dos envolvidos apresentaram
propostas e praticas pedagdgicas que
tiveram resultados significativos.

No evento, a Cidade foi representada pela
assistente técnico pedagégico (ATP) Ja-
naina Moyses. Ela atua nas EMs Idalina da
Conceigdo Pereira e icaro Batista Cardo-
so, respectivamente situadas nos bairros
Vila Sénia e Boqueirdo. A ATP apresentou
iniciativas realizadas nas duas unidades
de ensino e que tiveram resultados signi-
ficativos.

A VIl AcGo Metropolitana da OMEP ocor-
reu nos periodos da manhd e da tarde,
reunindo cerca de 800 pessoas que par-
ticiparam em um dos dois momentos. A
iniciativa marca as comemoracdes alusi-
vas ao Dia Nacional da Educacéo Infantil,
celebrado em 25 de agosto. O encontro
tem por finalidade estabelecer um espa-
co de troca de experiéncias e fortalecer
as agdes que acontecem nas escolas
publicas de educacdo infantil dos muni-
cipios da Baixada Santista.




s@o aplicadas pelos professores selecio-
nados no Prémio Professor e que concor-

ol rem a premiacgdo. Ao final, os educadores
I ““MA?A“ votam nos trabalhos dos colegas.
Os dez que conquistarem melhores notas

s@o os vencedores da edicdo do Prémio
Professor daquele ano. “Desta forma, tra-

ar vez e voz do abrirespago o que significa ter empatia e a neces- prender sempre! balhamos em duas vertentes. A formagdo
para o didlogo. No meio de sidade de compreender as diferengas do profissonal que atua nas escolas, com
boatos de possiveis mas- para uma boa convivéncia no ambiente as palestras externas e as oficinas minis-
sacres em escolas, essa foi escolar. tras por educadores da rede. Ao mesmo
a estratégia utilizada pelos tempo em que permitimos o protagonis-
pedagogos comunitdrios para trazer a : | mo dos professores ao fazerem a apre-

A qualidade da educagdo oferecida na sentacdo de suas praticas”, enfatizou o
rede de ensino de Praia Grande passaq,
entre outros fatores, pela constante ca-
pacitacdo dos professores que atuam
nas 78 escolas. Somado a isso, a Secreta-
ria de Educacgdo (Seduc) aposta na opor-
tunidade de os docentes poderem com-
partilhar as praticas pedagoégicas com os
colegas. Tais agdes sdo possiveis gracas

harmonia as unidades da rede municipal
de ensino. Ao longo do ano, os profissio- ¥
nais promoveram os Circulos Restaurati- !
vos para que os alunos aprendessem de 4
forma prética a falar sobre o que os inco-
modam, mas, também, a saber ouvir os
colegas de classe.

Os Circulos Restaurativos fazem par-

te das agdes adotadas pela Secretaria a projetos como Jornada Pedagébgica e

de Educacdo para auxiliar nas questoées De acordo com a diretora da Coorde- Prémio Professor.

socioemocionais de alunos, funciondrios  nadoria de A¢géo Comunitdria, Valkiria

e professores. Em 2023, os pedagogos Medeiros, os circulos restaurativos trou- As duas iniciativas estdo diretamente diretor da Coordenadoria de Formagdo e

comunitérios deram continuidade a se-  xeram um olhar diferenciado entre os ligadas. Isso porque, para participar e Aperfeicoamento, José Amaro de Men-

quéncia de encontros, percorrendo as alunos. “Foi um momento delicado por concorrer no Prémio Professor, o docente ~ donga Junior.

escolas municipais. Em cada agdo reali-  conta dos boatos. Nossa agdo foi de inscreve a pratica pedagodgica de su-

zada das unidades de ensino mapeadas,  permitir que ouvissem relatos dos co- cesso desenvolvida no ano vigente para 590 profissionais que atuam nas nossas

os educadores demonstravam aos estu- concorrer. Todas as propostas sdo anali-  ©Scolas apresentando praticas pedago-

dantes a importancia da Cultura da Paz. sadas pela comisséo julgadora que se-  9icas que trouxeram resultados signifi-
leciona os trabalhos que seguem paraa  Ativos para professores que, por vezes,

Ao chegar nas unidades, os pedagogos préxima etapa. E aqui que entra a atuam na mesma escola”, completou o

comunitdrios promoviam rodas de con- Jornada Pedagégica. diretor da Coordenadoria. “Eles conhe-

versas com os alunos. Sempre com obje- cem a realidade das unidades, vivem

tivo de dar voz aos estudantes, as acdes Além da parte formativa, que ocorre em

permitiram que os participantes fossem um dos dois dias da Jornada Pedagdgica,

ouvidos com a devida atencdo e respeito. com palestras ministradas por profissio-

Nestes encontros, foram abordadas te- nais parceiros ou contratados, os docen-

maticas como a importdncia da amizade, tes assistem também a oficinas. Essas



EDUCAGCAO ANBIENTAL

Uma acgdo pensando no amanhé

conscientizagdo precisa ser

constante e persistente, para

a formacgdo de geracgdes

mais comprometidas em

preservar a natureza. Neste
sentido, o Departamento de Educacgdo
Ambiental (DEA) busca sempre novas al-
ternativas para trabalhar com os alunos
da rede municipal de ensino. Em 2023, o
destaque foi a realizagéo da 1° Jornada
Verde.

A iniciativa teve
como objetivo
conscientizar os
alunos e contribuir
com a discuss@o
global sobre sus-
tentabilidade. Isso
porque a iniciativa
atende a quatro dos 1- :
17 Objetivos de De-
senvolvimento Sus-
tentavel, apoiados
pela ONU. Sdo elas: a 4 que trata sobre
Educacdo de Qualidade; a 6, que fala de
Agua Limpa e Saneamento, a 7 que abor-
da Energia Acessivel e Limpa e a 12 sobre
Consumo e Produgdo Responsdveis.

Para colocar a iniciativa em pratica, o
Educagdo Ambiental contou com a par-
ceria da Fundagéo Oswaldo Cruz (Fio-
cruz) que trouxe o servico de itinerancia
Ciéncia Moével. O evento ocorreu em abril,
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no Espacgo de Eventos Jair Rodrigues,
onde atendeu mais de 5 mil estudantes
de escolas municipais de Praia Grande e
cmunidade em geral.

Participaram da agéo, alunos do 2° ao 9°
do Ensino Fundamental e da Educacéo
de Jovens Adultos (EJA). Durante a visita
ao Ciéncia Moével, os estudantes tiveram
contato com diferentes aparatos cien-
tificos, exposicdes, modulos interativos,
jogos, multimidias, apresentacgdes artis-
ticas e culturais integraram a programa-
¢do.

O Giroscopio Hu-
mano foi a atragéo
que mais chamou
Bi| o atencdo dos
" Visitantes. O equi-
pamento propor-
cionava ao parti-
"—l cipante vivenciar a
- experiéncia dentro
'J;l de um simulador
gravitacional que
leva a gravidade a zero.

A organizacgdo da 19 Jornada Verde ficou

O livro como exceléncia de ensino

o diciondrio, a palavra su-
cesso traz consigo o signifi-
cado de éxito, triunfo ou, para

quem preferir, bom resultado.

Na rede municipal de ensino,
o programa Pagina a Pagina, que incen-
tiva a pratica da leitura, tem o mesmo
sentido. Langada ano passado, a iniciati-
va alcangou resultados significativos na
primeira edigcdo. Em 2023, a Coordenado-
ria de Ensino Fundamental da continui-
dade com a proposta pedagégica.

Os resultados expressivos foram acom-
panhados ao longo do ano, com os pro-
jetos desenvolvidos pelos professores
dentro e fora da sala de aula. Como con-
sequénciq, a pasta municipal promoveu
a 19 Mostra do Pagina a Padgina com a
premiagdo dos melhores trabalhos. As
propostas pedagogicas respeitaram os
seguintes segmentos: Educacdo Infantil,
Ensino Fundamental Anos Iniciais e Finais,
Complementacdo Educacional e Educa-
cdo de Jovens e Adultos (EJA).

Um a um, o melhor de cada uma das
categorias apresentou aos presentes no
Teatro Serafim Gonzalez, no Paldcio das
Artes, um pouco do trabalho que reali-
zaram. Explicaram qual foi o objetivo da
acdo, a metodologia de aplicagdo, os
resultados alcangados dentro e fora da
sala de aula e o sentimento de ter a ini-
ciativa selecionada.

1

Ao todo, 93 trabalhos realizados pelos
professores das escolas municipais fo-
ram inscritos para participar deste mo-
mento. Todas as iniciativas passaram por
andlise da comisséo que ficou responsd-
vel em definir os destaques por categoria.
As propostas pedagédgicas colocadas em
pratica abordaram diferentes questdes

e foram desenvolvidas das formas mais
variadas. Sempre como referéncia a his-
téria ou temdatica trazida pelos livros.

Segundo a secretdria de Educacédo, a
professora Cida Cubilia, a pasta munici-
pal tem a expectativa de o programa P&-
gina a Pagina manter em 2023 o mesmo
sucesso que foi ano passado. “O Pagina
a Pagina veio para ajudar no resgate da
defasagem no aprendizado causado pela
pandemia. O que vimos em 2022 foi o
algo a mais. Os professores conseguiram
ir além ao envolver os alunos e promove-
rem iniciativas que reforgam a qualidade
de ensino de nossas escolas”.




Google

for Education

Fortalecendo parcerias em um clique

pobs investir macigamente
em tecnologia em 2022, com
0 up-grade no programa
Educacgdo do Futuro, este ano
foi de fortalecer lagcos com

uma das iniciativas. Além de dar suporte
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aos professores e equipe gestora ao ofe-
recer ferramentas que auxiliam na rotina
de trabalho, a parceria entre a Secreta-
ria de Educacdo (Seduc) e a plataforma
Google For Education ganhou novas ver-
tentes.

Uma das agdes desenvolvidas foi a par-

-

___j; é J 2

ticipacd@o de profissionais da Google em
momentos de formacd&o de professores
e funciondrioas que atuam nas escolas
municipais. A primeira vez ocorreu na
Jornada Pedagégica, quando os espe-
cialistas de tecnologias educacionais
ministraram palestras aos docentes da
rede. A outra foi na Capacitagéo do Edu-
cador de Apoio, desta vez, o publico-alvo
foram os servidores que atuam nas 78
escolas municipais.

Além destes momentos formativos, a
parceria trouxe uma nova agdo em con-
junto. Cerca de 40 estudantes do 6° ao
9° do Ensino Fundamental participam do
programa Aluno Tutor de Tecnologia. A
iniciativa tem como objetivo ensinar os
jovens a trabalhar com as ferramentas
da Google para que deém suporte a pro-
fessores e unidades de ensino dentro da
rotina escolar.

Ao todo, os jovens participaram de 10
aulas sendo duas presenciais e oito re-
motas. Durante todo o processo, os jo-
vens passaram por uma trilha formativa
sobre Chromebooks, ferramentas Google
Workspace for Education e Cidadania Di-
gital, levantando questdes relacionadas
a seguranga na web e os cuidados que
temos que tomar nos espagos virtuais. Ao
final da formacgdo, o grupo recebeu certi-
ficado.
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\ Praticas
Pedagogicas

de Sucesso

Praticas Pedagégicas de Sucesso

Prémio Professor - Préticas Pe-

dagodgicas de Sucesso chega a

oitava edi¢gdo com a certeza de
que a educacdo na rede municipal de
ensino de Praia Grande continua em alto
nivel depois dos dois anos conturbados
de pandemia. Prova disso, séo as pro-
postas pedagodgicas apresentadas pelos
educadores que concorreram. Depois de
se reinventar, os docentes voltaram com
tudo e trouxeram consigo ferramentas
que garantiram o aprendizado mesmo a
distancia.

Nesta edi¢do, o Prémio Professor deu es-
pacgo e voz a profissionais que melhor se
readaptaram a essa retomada, que sou-
beram alinhar o que viveram no sistema
de ensino remoto com a rotina de sala
de aula e, mais do que isso, que soube
trabalhar as adversidades ocasionadas
pelas questdes socioemocionais. As pro-
postas que concorreram nesta edicdo
versam sobre essas situacgdes.

E & por isso que a cada ano, a Secretaria
de Educacdo da cada vez mais visibilida-
de ao Prémio Professor - Praticas Peda-
gobgicas de Sucesso. Como uma forma de
valorizar a atuacdo destes profissionais

no meio deste contexto por acreditar na
potencialidade das agdes que realizam
dentro da sala de aula. Sempre visando o
ponto final dessa equacdo que é o ensi-
no de qualidade para os alunos. E a cada
ano, a cada edig¢do, tal afirmagdo ganha
forca ao avaliar a poténcia e alcance dos
projetos desenvolvidos.

Por meio do Prémio Professor, a Secre-
taria de Educacgdo valoriza a atuagdo
destes profissionais e dd destaque para
projetos que saem do censo comum Ao
alcancar resultados significativos. Atre-
lado a isso, a pasta municipal, por meio
da agdo dos educadores, desperta nos
alunos o protagonismo no processo de
aprendizado ao proporcionar momentos
em que possam demonstrar a propria
capacidade quando conduzido de forma
eficiente.

Ao todo, dez iniciativas desenvolvidas ao
longo de 2022 foram selecionadas. Os
trabalhos foram transformados em ar-
tigos e publicados nesta revista online
“Praticas de Sucesso” que fica veiculada
no site do Cidadéao PG (www.cidadaopg.
sp.gov.br). Os educadores que tiveram
os projetos selecionados assim recebem
como prémio a promog¢do no Plano de
Carreira do Professor.

Como ocorre a selec¢do e elei¢gdo dos
vencedores?

Os professores que se inscrevem no Pré-
mio Professor tém seus projetos avalia-
dos por uma Comissdao Julgadora for-
mada por profissionais da Secretaria de
Educacdo. Uma vez analisadas, as ini-

ciativas sdo apresentadas pelo docente
a Comissdo. Destes, sdo selecionadas as
acdes classificadas para a etapa final.

Os escolhidos compartilham a prética
adotada em sala de aula em forma de
oficina, durante a Jornada Pedagdgica.
Ao término da Jornada, os educadores
avaliam as iniciativas com os conceitos
Regular, Bom e Otimo. Os melhores ran-
queados por meio da votagdo conquis-
tam as dez primeiras posi¢ées.



1° LUGAR

Tema do projeto:
O impacto da arte na vida escolar do
surdo

Local onde foi desenvolvida a experién-
cia: Na escola Sdo Francisco de Assis

Autor:
Eliane Zompero Nunes

Periodo de realizagdo:
Durante o ano letivo de 2022

Justificativa:

Libras é a lingua Brasileira de Sinais. A
partir do contato com a Libras, observa-
mos a riqueza do conhecimento contido
na aprendizagem

do surdo, constatando a dificuldade que
0s mesmos encontram na comunicagéo
e dessa forma a Libras é o instrumento
fundamental para

o desenvolvimento e a inser¢éo da pes-
soa surda na sociedade. Faz-se neces-
sdrio conhecer a cultura surda e trazer a
possibilidade de

construir sua objetividade por meio de
experiéncias sendo a Libras principal
meio de comunicagdo.

Objetivo geral:
Compreender a importéncia da Libras
para inser¢do do surdo na sociedade;

Objetivo de aprendizagem:
Ampliar conhecimentos da Lingua de si-

nais, fortalecendo a construgcéo de iden-
tidade e autonomia, por meio de jogos,da
imaginagédo e

criatividade, em resumo, pelo caminho
da Arte.

Atividades realizadas:

Rodas de conversas e videos; Conto de
histérias em turma; Musicas e teatro in-
terpretadas em libras,; Jogos referentes
as disciplinas;

Atividades didrias adaptadas e exposi¢céo
de cartazes.

Resultados alcangados:

Engajamento dos alunos e docentes;
Avanco pedagoégico significativo da alu-
na; Desenvoltura e autonomia por parte
da aluna surda;

Aceitagdo e facilitagéo da libras demons-
trada pelos alunos no dia a dig;

Desafios enfrentados:

Superacdo de barreiras encontradas
quanta a comunicagdo com a aluna
surda; Estreitamento de lagos afetivo e de
respeito entre alunos;

Aceitagdo e participacdo da aluna surda
no grupo de teatro.

Aprendizagem que a experiéncia propor-
cionou ao autor:

Pude observar que os alunos tiveram o
interesse em aprender a libras, entende-
ram a utilizagdo e a importéncia da lin-
gua de sinais na vida

dos surdos, temos que respeitar os limites
de cada um e que somos diferentes, cada
um com seu jeitinho de ser.

Comentdrio sobre o envolvimento da co-
munidade no desenvolvimento do proje-

o (B

to, caso tenha havido?:

A colaboragéo dos pais em orientar seus
filhos quanto a importancia da aceitagdo
da inclusdo na escola e em toda socie-
dade e vice-versa

com as criangas levando informacdes
que aprendiam nas aulas de libras inseri-
da entre uma matéria e outra.

Referéncias Bibliogrdaficas:

BRASIL. Lei no 10.436, de abril de 2002.
Dispode sobre a Lingua Brasileira de Sinais
- Libras e da outras providéncias. Diario
Oficial da

Unido, Brasilia, DF, 25 abr. 2002. Disponi-
vel em : http//www.planalto.gov.br/cci-
vil_03/leis/2002/110436.htm.
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Tema do projeto:
Alfabetizagcdo com o Método das Onoma-
topeias

Local onde foi desenvolvida a experiéncia:

Escola Municipal Antonio Rubens Costa
de Lara

Autor:
Eloah Keith do Nascimento Amaral

Periodo de realizagdo:
Ano de 2022

Justificativa:

Diante da realidade atual, observou-se
uma defasagem na aprendizagem e nas
competéncias bdsicas que séo propostas
na educacgdo

infantil, entdo fez-se necessdrio repensar
a maneira de alfabetizar, visando o de-
senvolvimento socioemocional de forma
ladica para que

esse processo acontecesse de maneira
significativa, efetiva e natural. Além da
alfabetizagéo, também foi preciso pensar
em agoes para

atrai-los, pois os alunos e as familias pre-
cisavam retomar os habitos de estudo e
rotina escolar.

Objetivo geral:

* Alfabetizar de maneira ladica e des-
complicada, associando recursos, tec-
nologia e instrugdo fénica; * Incentivar a
participagdo e

frequéncia nas aulas;

Objetivo de aprendizagem:

* Evoluir no mapeamento da hipbtese da
escrita; * Incentivar e motivar a participa-
¢do nas atividades ladicas para o domi-
nio do sistema

alfabético; * Compreender e relacionar
letra/som; * Manipular os sons da falq,
observando as rimas, alitera¢des, silabas
e palavras em

frases e textos; * Adquirir autonomia na
leitura e escrita; * Desenvolver hdbitos de
estudo dentro e fora da escola.

Atividades realizadas:

* Atividades com recursos manipulativos;
* Bingo fénico; * Boliche das onomato-
peias; * Torta na cara; * Caca-fonemas; *
Competicdo

de leitura; * Folhas impressas; * Livreto
do Projeto Pagina a pagina; * Jogos no
Kahoot e Wordwall; * Lojinha mensal.

Resultados alcangados:

*Demonstracdo de interesse e participa-
¢do nas aulas; *Evolugéo na hipotese da
escrita; *Autonomia na leitura e escrita;
*Compreensdo e

identificacdo de rimas, aliteragcdes entre
palavras, imagens e textos; *Desenvolvi-
mento da consciéncia fonémica;

Desafios enfrentados:

Desafio pessoal em provocar uma mu-
danca na minha pratica pedagégica e
mudar o método de alfabetizag¢éo depois
de tantos anos de

sala de aula.

Aprendizagem que a experiéncia propor-
cionou ao autor:

Ampliei minha visGo sobre alfabetizagdo,
estabeleci novas metas de ensino, apri-
morei recursos, cresci como profissional e

pessoa.

Comentdrio sobre o envolvimento da co-
munidade no desenvolvimento do proje-
to, caso tenha havido?:

O Método das Onomatopeias chamou
atencdo dos alunos e também dos res-
ponsdveis, pois mostrava de maneira
explicita uma maneira

de aprender grafema/fonema. Para o
Calenddrio da Recompensa, os pais se
motivaram fazendo doacgdes.

Referéncias Bibliograficas:
PULIEZI, SANDRA - Ensinando com letras e

sons: contribuigdes da psicologia cogni-
tiva da leitura & educagéo/Sandra Pulie-
zi; ilustrado

por [Mariana Correia Zuanetti]. - 3 ed.

- RJ: Wak Editora, 2016. MORAIS, ARTUR
GOMES DE - Consciéncia fonolégica na
educacdo

infantil e no ciclo de alfabetizagéo/Artur
Gomes de Morais. — 1 ed.; 2. reimp. — Belo
Horizonte: Auténtica, 2020. BRASIL. Minis-
tério da

Educacdo. Base Nacional Comum Curri-
cular. Brasileira, 2018.

ATIVIDADES REALIZADAS

Lo do Chromehook -

Kahoot
i p -

Boliche das
Onomatopeias

Torta na cara com

perguntas sobre um dos

livros do pagina a pagina e
os sons das onomatopeias
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Tema do projeto:
A capoeira como uma linguagem cultural
na Educacdo Infantil

Local onde foi desenvolvida a experiéncia:

E. M. Roberto Francisco dos Santos

Autor:
Viviane Carvalho Lima

Periodo de realizagdo:
junho a novembro

Justificativa:

O racismo estrutural € uma lamentavel
realidade da sociedade brasileira, vista
em vdrios aspectos da vivéncia comum e
com um histérico

abrangente de preconceito. O que real-
¢a a importéncia da valorizagdo de toda
cultura e influéncia afro-brasileira na
nossa sociedade. A

capoeira foi e € um importante instru-
mento de resisténcia e comunicag¢do cul-
tural dos negros no Brasil. Sendo assim, é
de grande valia

destacar e valoriza-ld no contexto esco-
lar.

Objetivo geral:

Divulgar, valorizar, comunicar e expressar
a cultura afro brasileira, por meio da ex-
pressdo corporal do movimento da capo-
eira com jogo,

musica, danga e instrumentos.

Objetivo de aprendizagem:

Que os alunos conhegcam, valorizem e
internalizem a aprendizagem da culturaq,
musica, canto, movimento e alimentos
que sdo oriundos

da influéncia africana no Brasil.

Atividades realizadas:
Apresentagdo da capoeira, Peca tea-

tral realizada pelos alunos protagonistas
contando a histéria e resisténcia negra no
Brasil. Mostra de

africanidade contendo apresentac¢éo

de capoeira, degustacdo de alimentos
oriundos da cultura africana.
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Resultados alcancados:

Os alunos deram devolutivas positivas
ao projeto, se envolvendo com os per-
sonagens historicos abordados na pega.
Apresentaram

evolugdo na escrita, na musicalidade e
no respeito as diferencas.

Desdafios enfrentados:

Um dos alunos ndo participou da peca
por motivos religiosos do seu responsa-
vel. Entendemos que compreensdo do
tema adinda estd em

processo. Com excegdo desse caso isola-
do, todos os responsdveis compreende-
ram e se envolveram com o projeto.

Aprendizagem que a experiéncia propor-
cionou ao autor:

Foi satisfatorio observar o envolvimento
da comunidade escolar. O tema embora
de extrema seriedade foi desenvolvido
pelos alunos

com ludicidade. O que gerou no docente
uma sensacdo de recompensa pelo es-
forco e nos alunos uma memoéria afetiva.

Comentdrio sobre o envolvimento da co-
munidade no desenvolvimento do proje-
to, caso tenha havido?:

A comunidade apoiou e se fez presente
no processo de ensino-aprendizagem. Na
culmindancia do projeto, que foi um Mos-
tra de

Africanidade, os responsdveis e os alunos
estiveram em grande nimero na Unida-
de, prestigiando e participando do even-
to.

Referéncias Bibliogrdaficas:

AROUDO, Macedo; FAUSTINO, Oswaldo.
Luana - Capoeira e Liberdade. Ed: FTD
Educacgdo. la edigdo, 2007. CUNHA, Caro-
lina.

Mestre Gato e Comadre Onga. Ed: SM; 1a
edicdo, 2011. MALTESE, Maria, Julia. Dan-
dara e Zumbi. Ed: Mostarda, 2021. BARROS,
Kalebe. Ferreira. Capoeira na Educacéo
Infantil. Teoria de Ensino e Atividades Pra-
ticas. Ed: Phorte; 1a edig¢do. 2012.



Tema do projeto:
Alimentacdo saudavel

Local onde foi desenvolvida a experiéncia:

E. M. Jodo Goncgalves

Autor:
Ana Carolina Santini Macédo

Periodo de realizagdo:
Agosto a novembro de 2022

Justificativa:
O processo de ensino-aprendizagem
parte do conhecimento prévio dos estu-

dantes. Convivemos com a ciéncia dia-
riamente. Conhecer os

alimentos, sua composi¢céo e o processo
de producdo é importante para que se-
jamos consumidores conscientes e aptos
na busca por uma

vida repleta de sadde. O projeto & multi-
disciplinar e estd de acordo com a BNCC,
pois desenvolve a curiosidade, usa tec-
nologias digitais

para acessar e disseminar informagdes,
ensina a cuidar de si e promove a sadde
individual e coletiva.

Objetivo geral:

Conscientizar os alunos dos 90 anos da E.
M. Jodo Gongalves em relagdo a alimen-
tacdo saudavel

Objetivo de aprendizagem:

- Elaborar um formulario Google para
identificar os habitos alimentares dos
colegas; - Sugerir e escolher os temas de
maior interesse,

relacionados & alimentagéo saudavel;

- Pesquisar informagdes sobre o tema,
utilizando os chromebooks da unidade
escolar; - Propor, em

grupos, formas ladicas para a dissemina-
cdo das informacgdes aprendidas - Reali-
zar um trabalho para ser apresentado na
lo Mostra de

Ciéncias da E. M. Jodo Goncgalves

Atividades realizadas:

Um formulario foi elaborado pelos estu-
dantes em grupo, com o auxilio do chro-
mebook e projetor. Os alunos pesquisa-
ram sobre alergia e

intolerancia, rétulos, ultraprocessados,
congelados, entre outros. Os trabalhos
foram apresentados numa mostra.

Resultados alcangados:

Os estudantes elaboraram jogo digital a
partir do software Construct 3, xadrez dos
alimentos naturais x ultraprocessados,
quebra cabeca

do PF saudavel, um indicador de pH com
repolho roxo além esfoliagdo e finalizagéo
capilar a partir de alimentos.

Desafios enfrentados:

Algumas turmas tiveram menos tempo
para desenvolver os trabalhos devido a
feriados ou outros eventos escolares. A
logistica de uso

dos chromebooks ainda ndo estd otimi-
zada. A internet falhou bastante em algu-
mas aulas.

Aprendizagem que a experiéncia propor-
cionou ao autor:

R

Os alunos nos surpreendem com sua
criatividade e sua capacidade de bus-
car solugdes e novas maneiras transmitir
conhecimento de

forma divertida. Muitos se destacam
quando a metodologia de ensino é dife-
rente. Os estudantes tém bastante auto-
nomia.

Comentdrio sobre o envolvimento da co-
munidade no desenvolvimento do proje-
to, caso tenha havido?:

A proposta do projeto é que os estudan-
tes se tornem multiplicadores do conhe-
cimento, para que possam levar o apren-
dizado sobre

alimentagdo saudavel para suas familias
e para a comunidade.

Referéncias Bibliogrdficas:

Brasil. Ministério da Educacdo. Base Na-
cional Comum Curricular. Brasilia, 2018.
Severino, A. J. Metodologia do trabalho
cientifico. 23.

ed. ver. e atual. SGo Paulo, Cortez, 2007.
Brasil. Ministério da Saude. Guia alimentar
para a populagdo brasileira. Brasilia, 2014.
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Tema do projeto:
Descobrindo estrelas: Expressdo corporal
e musicalidade a partir de coreografia

Local onde foi desenvolvida a experiéncia:
E.M. Lions Clube Ocian [ Lions Geek Festi-
val / Gincana Interescolar

Autor:
Mdrcio Ely Dutra

Periodo de realizacdo:
Agosto a Novembro de 2022

Justificativa:

A BNCC traz entre suas unidades temati-
cas a danga, tanto no componente cur-
ricular de Educacdo Fisica quanto no de
Arte, o que mostra

Y - 5 GEEK@.

sua importancia para o desenvolvimento
integral do aluno. O desenvolvimento do
conhecimento de expressdo corporal e de
atividades

ritmicas é fundamental para o desen-
volvimento fisico do aluno, mas também
para o sécio-emocional, na medida em
que proporciona a

integragdo entre alunos de diferentes
biotipos e a valorizag@o da autoestima.

Objetivo geral:

Construir o conhecimento da linguagem
corporal a partir de coreografia e apre-
sentacgdes para o publico. A estratégia
utilizada foi a

apresentagdo de coreografia em eventos
interdisciplinares da Escola para a comu-
nidade.

Objetivo de aprendizagem:

A partir de ensaios, criag@io da coreogra-
fia e edigéo da musica para apresenta-
¢do no Lions Geek Festival e na Gincana
Interescolar: -

Identificar os elementos que compdéem

a danga, como o ritmo e musicalidade;
-Estimular a iniciagcdo musical; -Incenti-
var o

desenvolvimento de habilidades sécio-

-emocionais a partir da interagdo entre
alunos de diferentes anos e turmas; -Ex-
perimentar a

expressd@o por meio de movimentos rit-
mados; -Utilizar diferentes linguagens
para se expressar e partilhar informa-
coes.

Atividades realizadas:

Reuniées com os interessados; Constru-
¢do da coreografia, mixagem da musi-
ca e construgdo do figurino em conjunto
com os alunos e

apoio dos professores; Ensaios e aulas
regulares; apresentagcdo na Festa Geek e
na Gincana Interescolar.

Resultados alcangados:

Noc¢des de musicalidade, expresséo cor-
poral e habilidades de danga; Maior au-
toestima dos alunos; Aumento da assi-
duidade; Esforgo e

atividade fisica; Habilidades sécio-emo-
cionais por meio da convivéncia com a
diversidade; Colaboragdo da familia.

Desafios enfrentados:

Desenvolver tudo com a limitacdo de
espacos da nossa escola. Equacionar as
diferengas; Confeccionar os figurinos;
Mostrar que todos

podem aprender a dangar, pois mesmo
que tivessem interesse muitos nunca ti-

veram contato com a danga.

Aprendizagem que a experiéncia propor-
cionou ao autor:

Mesmo com a experiéncia na area e ob-
servar através dos alunos como podemos
explorar/descobrir coisas novas e ver o
“impossivel”

acontecer. Ouvir relatos de alunos como:
“nunca pensei que fosse capaz de fazer
isso”.

Comentdrio sobre o envolvimento da co-
munidade no desenvolvimento do proje-
to, caso tenha havido?:

A ideia surgiu a partir de aquecimento e
atividade de danga com os pais na Se-
mana da Familia, que possibilitou a con-
fianga no trabalho e

a presencga fora do hordrio de aulas.
Apresentagdo para a comunidade na
Festa Geek e na Gincana Interescolar.

Referéncias Bibliogrdficas:

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Na-
cional Comum Curricular. Brasilia, 2018.
COLOMBERO, R. M. M. P. Dangas urbanas:
uma

histéria a ser. Grupo de Pesquisa em Edu-
cagdo Fisica Escolar — Feusp, Jul. de 2011.
Disponivel em: MARQUES, I. A. Ensino da
danca

hoje: textos e contextos. 6. ed. SGo Paulo:
Cortez, 2011.
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Tema do projeto:
Alfacontando: Alfabetizagéo a partir da
Contacdo de Histérias

Local onde foi desenvolvida a experiéncia:

Escola Professor Fued Temer

Autor:
Professora Veronica Lima do Nascimento

Periodo de realizagdo:
de margo de 2022 a outubro de 2022

Justificativa:
O ladico é a linguagem da criang¢aq, logo
sua melhor forma de comunicag¢éo o que

o torna um grande facilitador no proces-
so de ensino e
aprendizagem. O projeto AlfaContando

veio através do mundo magico das his-
térias possibilitar que a alfabetizagéo dos
alunos fosse feita

de forma contextualizada, ladica, signifi-
cativa e afetiva.

Objetivo geral:
Alfabetizar os alunos do 1o ano.

Objetivo de aprendizagem:

Desenvolver as habilidades de escrita e
leitura de forma que os alunos se envol-
vam no processo como protagonistas e
que a partir dessas

habilidades eles possam se comunicar e
fazer uso da linguagem como forma de
expressdo e compreensdo de mundo.

Atividades realizadas:

Contacgdo de histérias escritas pela pro-
fessora, para cada letra do alfabeto uma
histéria, de forma que as criangas asso-
ciassema

letra/familia sildbica ao personagem

principal da histéria. Atividades praticas e

de registro no caderno.

Resultados alcangados:

Dos 21 alunos matriculados no inicio do
ano (sendo um aluno com deficiéncia
intelectual e ndo académico), 19 alunos
alfabéticos e uma

aluna sildbica com valor. As criangas
sentiam prazer em realizar as atividades
e leitoras avidas.

Desafios enfrentados:

Uma aluna em particular que faltou pra-
ticamente o primeiro semestre inteiro e
ndo esteve presente na maior parte do
desenvolvimento do

projeto. Colaboracdo de alguns respon-

sdveis nas atividades que integravam
a familia.

Aprendizagem que a experiéncia propor-
cionou ao autor:

Que através do ensino afetivo a apren-
dizagem acontece de forma significativa
e muito mais qualitativa. Que a crianca
deve ser respeitada

e integrada em seu processo de ensino

e quanto mais protagonista ela for, mais
fluido é o processo.

Comentdrio sobre o envolvimento da co-
munidade no desenvolvimento do proje-
to, caso tenha havido?:

A participagé@o da familia aconteceu no
meio do projeto quando iniciamos com

a histéria da letra N, em que as criangas
deviam

desenvolver o habito de leitura em casa.
Algumas familias foram bem participati-
vas, mas outras nem tanto.

Referéncias Bibliogrdficas:
A ludicidade na educacgdo: uma atitude

pedagégica - Maria Cristina Trois Dorne-
les Rau Crianga que Brinca Mais Aprende
Mais: a

Importéincia da Atividade Ladica Para o
Desenvolvimento Cognitivo Infantil - De-
nise Pozas
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Tema do projeto:
A gamificagdo como forma de protago-
nismo na criagd@o de rotina de estudos

Local onde foi desenvolvida a experiéncia:

Em sala de aula - coletivamente [ Fora
da escola - individualmente

Autor:
Nara Cristina dos Santos Dias Jacinto

Periodo de realizagdo:
Ano letivo

Justificativa:

Observando os alunos em sua grande
maioria, percebemos que seus estudos
se encerram a partir do momento que
retornam para seus

lares. N&o existe rotina de estudos para
que deem continuidade no que foi inicia-
do em sala de aula. Até mesmo a leitura
como fonte de

diversdo e passatempo é deixada de
lado. Ao abordar esse tema com os pais,
as adlegacdes de falta de tempo sdo as
justificativas mais

utilizadas. O projeto foi idealizado para
que fosse possivel modificar essa triste
constatacdo.

Objetivo geral:

Promover por meio da gamificagéo o ha-
bito de estudos fora do ambiente escolar.

Objetivo de aprendizagem:

Estimular uma rotina de estudos didria
Melhorar a leitura Praticar a escrita e/ou
oralizacdo Promover a socializagéo Fo-
mentar o respeito

pela opinio dos colegas Ampliar o re-
pertério cultural Fixar conteddos ja vistos
em sala de aula

Atividades realizadas:

Diariamente eu lia um livro e a turma, em
casa, opinava sobre a histéria no Padlet.
Semanalmente eles viam o percentual de
desempenho

da turma no Khan Academy, onde rea-
lizavam atividades de portugués, mate-
matica e ciéncias.

Resultados alcangados:

A turma sempre se mostrou muito mo-
tivada, todos queriam ganhar o copo
mensal de aluno destaque, mas as de-
mais lembrancinhas

faziam com que eles néo desanimassem,
que fosse possivel conquistar algo, mes-
mo que ndo fosse o prémio mais almeja-
do.

Desafios enfrentados:
Alguns pais tiravam o celular dos filhos
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por motivo de castigo e ndo permitiam
que mexessem nem ao Menos nesses
dois aplicativos um

tempinho por dia, mesmo quando eu ex-
plicava que havia possibilidades de blo-
quear tudo e liberar apenas eles.

Aprendizagem que a experiéncia propor-
cionou ao autor:

Uma aula diferenciada esté ao alcance
de todos os professores e ndo custa pra-
ticamente nada a mais. E muito bom ver
os alunos

desenvolvendo o que almejamos como
base para eles: leitura, escrita e opera-
¢dées matematicas. Os resultados sdo
incriveis.

Comentdrio sobre o envolvimento da co-
munidade no desenvolvimento do proje-
to, caso tenha havido?:

Muitas familias desejam algo a mais para
seus filhos fora da escola e o projeto veio
ndo apenas de encontro a isso, mas de-
safiou os

alunos com algo que j@ amam que é o
uso da tecnologia mesmo que para fins
académicos, jd que se deu de forma ladi-
ca.

Referéncias Bibliograficas:

ALVES, L. R. G.; MINHO, M. R. S.; DINIZ, M. V.C.
Gamificagdo: didlogos com a educacgdo.
In: FADEL, L. M.; ULBRICHT, V. R,;

BATISTA, C. R.; VANZIN, T. (org). Gamifi-
cacdo na educacdo. Sdo Paulo: Pimenta
Cultural, 2014. CARVALHO, F. C. A. Gestdo
de

projetos. SGo Paulo: Pearson Education
do Brasil, 2015. DEAQUINO, C. T. E. Como
aprender: andragogia e as habilidades
de sala de

aula. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,

2007. GUIMARAES, Camila. Marc Prensky:
“O aluno virou o especialista”. Ciéncia e
tecnologia, Revista Epoca, jul. 2010. Dispo-
nivel em: http:/[revistaepoca.globo.com/
Veri sta/Epoca/0,EMI153918-15224,00-
MARC+PRENSKY+O+ALUNO+VIROU+O+ESP
ECIALISTA.html. Acesso em: 10 nov. 2020.
KRAJDEN, M. O despertar da

gamificagd@o corporativa. Curitiba: Inter-
Saberes, 2017. MARTINS FILHO, J. A crianga
terceirizada: Os descaminhos das rela-
coes

familiares no mundo contemporaneo.
Campinas: Papirus, 2015. MATTAR, J. Ga-
mes em educacgdo: como os nativos digi-
tais aprendem.

Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.
MOREIRA, R. M.; FERREIRA, R. N. As gera-
coes: Baby Boomer, X, Y, Z e Alpha. In:
MELLO, C. M.; ALMEIDA NETO, J. R. M.; PE-
TRILLO, R. P. (coord). Metodologias ativas:
desafios contemporéneos e aprendiza-
gem

transformadora. Rio de Janeiro: Freitas
Bastos, 2019. MUNHOZ, A. S. Aprendizagem
ativa via tecnologias. Curitiba: InterSabe-
res,

2019.
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Tema do projeto:
O carteiro chegou!

Local onde foi desenvolvida a experiéncia:

E. M. José Padin Mouta

Autor:
Natalia Barros

Periodo de realizagdo:
Junho/2022

Justificativa:

A maioria da turma estava na hipéte-
se da escrita no nivel alfabético, porém
quando solicitado a construgcdo de pe-
quenos textos os alunos

encontravam “barreiras” apresentavam
dificuldade para conseguir formular es-
sas frases com contexto. Dessa forma
aproveitando o clima

da festa Junina, conversamos sobre o
correio elegante. Em uma roda de con-
versa expliquei o objetivo da brincadeira
e entdo apresentei a

sujest@o de atividade. Utilizando o livro
infantil: O carteiro chegou, como base
das atividades

Objetivo geral:
Desenvolver a fungcdo social da escrita.

Objetivo de aprendizagem:
Compreensdo de pequenos textos. De-

senvolver a escrita alfabética. Escrever
pequenos textos. Desenvolver a autono-
mia.

Atividades realizadas:

i
-

y .

1. Conhecer a histéria. 2. Identificar os
elementos de uma carta. Selo e Envelope
- Identificar o remetente e o destinatario.
Trabalhar a

coordenacdo motora com a dobradura.
3. Escolher os destinatdrios de cada car-
ta. 4. Entregar as cartas.

Resultados alcangados:

Os alunos comegaram a compreender
que para desenvolver algum tipo de texto
primeiro precisamos respeitar a estrutura
desse texto.

Identificaram também que um texto para
ter coeréncia precisa ser estruturado com
comecgo, meio e fim.

Desafios enfrentados:
Alguns alunos da turma estavam no
processo de desenvolvimento da escritq,

nivel sildbico com valor, assim para ndo
sentirem excluidos

ou diminuidos a correg¢do do texto foi
realizado individualmente na forma oral
identificando a formagédo das silabas.

Aprendizagem que a experiéncia pro-
porcionou ao autor:

O objetivo central do projeto era desen-
volver em cada aluno a no¢do da fun-
¢do social da escrita, porém com o de-
senvolvimento do

projeto as criangas desenvolveram
valores de pertencimento ao conhecer
melhor a equipe escolar.

Comentdrio sobre o envolvimento da
comunidade no desenvolvimento do
projeto, caso tenha havido?:

Referéncias Bibliograficas:

Livro O Carteiro chegou! Disponivel no
formato digital em: https://youtu.be/
vt6PraoNCiA

il:lif:é ' ;l"-" ]
LY L
Wiy . ¥y

i sl b




9’ LUGAR

Tema do projeto:
INSTRUMENTOS NAUTICOS

Local onde foi desenvolvida a experiéncia:

E. M. profa.: Maria de Lourdes Santos

Autor:
Vanubia Nunes dos Santos

Periodo de realizagdo:
02/08 a 05/10/2022.

Justificativa:

Duas coisas que fago com prazer na mi-
nha pratica pedagégica: ler e construir
objetos com os alunos para melhor en-
tender o que lemos!

Nesse sentido, o Projeto Pagina a Pagina
da SEDUC/PG, foi simplesmente perfeito!
Quando vi as maletas com os livros de
cada

segmento meus olhos brilharam e minha
imaginagéo foi & “mil”! O livro O SITIO NO
DESCOBRIMENTO de Luciana Sandroni, era
exatamente o que eu estava precisando
para incentivar os alunos do que tem va-
rias dificuldades.

Objetivo geral:

O primeiro objetivo e que norteou os
demais era a aprendizagem dos alunos.
também despertar a imaginagéo, a cria-

tividade e o amor pela

literatura como uma forma de aprender
brincando, pois acredito “no vigor da Lite-
ratura para revisitar a Histéria”.

Objetivo de aprendizagem:

. Exercitar a capacidade exploratéria e de
sintese na realizagdo de pesquisas te6-
rica e manuseio acerca de um tema ou
objeto..

Desenvolver a capacidade leitora e de

comunicagdo verbal e escrita, tanto nas
pesquisas, quanto na apresentagdo. .
Construir objetos

frutos de suas pesquisas, como prota-
gonistas de seu proéprio conhecimento. .
Assimilar conceitos trabalhados na disci-
plina de histéria.

Atividades realizadas:

Leitura da obra.. Construgcéo dos instru-
mentos nduticos escolhidos pelos alunos
.. Edicdo de um didrio de bordo com as
ilustragoes,

comentdrios e fotos da apresentacdo dos
alunos, do livro e dos Instrumentos Nauti-
cos produzidos por eles.
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Resultados alcangados:

Tudo culminou numa apresentacgdo sur-
preendente pelos alunos. Deram um show
de protagonismo, apresentaram seus
objetos construidos

com material reciclavel. O objetivo foi al-
cancado: APRENDERAM BRINCANDO.

Desafios enfrentados:

Foi a questdo da quantidade de hora/
aula que a minha disciplina (histéria),
tem no 60 ano. S6 séo trés aulas por se-
mana, mas com a

colaboracdo de toda equipe, consegui-
mos ler a obra e fazer todas as pesquisas
necessdrias para realizagdo do projeto.

Aprendizagem que a experiéncia propor-
cionou ao autor:

Conhecer a obra da autora do livro “O Si-
TIO NO DESCOBRIMENTO", a Luciana San-
droni, pois néo apenas para esse projeto
houve

um enriquecimento muito grande, mas
para futuras praticas minhas em outras
séries.

Comentdrio sobre o envolvimento da co-
munidade no desenvolvimento do proje-
to, caso tenha havido?:

Como o projeto foi apresentado na Mos-

tra Cultural da escola aberta & comuni-
dade, foi muito gratificante ter a presen-

o, e

¢q, participacdo e
envolvimento da comunidade nesse
evento. Os pais, vizinhos e visitantes em

geral, queriam tirar fotos com os alunos

Referéncias Bibliogréficas:

. Sandroni, Luciana. O Sitio no Descobri-
mento; Sao Paulo: Globo, 5a reimpressdo,
2021.. Bueno, Eduardo. A viagem do Des-
cobrimento;

Rio de Janeiro: Estacdo Brasil,2016. VIDEOS
. As grandes Navegagcées: https:/ [www.
youtube.com/watch?v=IS_UYBPSTds . As
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Tema do projeto:
A gamificagdo como ferramenta peda-
gobgica no processo de alfabetizagéo

Local onde foi desenvolvida a experiéncia:

EM Jodo Gongalves - Complementagdo
Educacional

Autor:
Rodrigo Dias Pouza

Periodo de realizagdo:
Primeiro e segundo semestre de 2022

Justificativa:

como o cendrio de pandemia impés o
uso de recursos tecnolégicos como Unica
alternativa a continuidade da vida esco-
lar. Apesar de

todos os desafios, a experiéncia demons-
trou que a tecnologia pode agregar sig-
nificativamente ao processo educativo. A
partir dessas

vivéncias e todas as leituras realizadas
durante esse processo, observou-se que
o uso da gamificagdo favorece a relagcéo
e o interesse dos

estudantes com qualquer disciplina, con-
tribuindo para a melhoria dos resultados.

Objetivo geral:
Expandir a experiéncia de aprendizado
por meio de recursos de gamificacao,

tornando o ensino mais dindmico e inte-
rativo para os

alunos. Despertar interesse, aumentar a

participacdo, desenvolver criatividade e

autonomia.

Objetivo de aprendizagem:

Formar alunos mais ativos por meio da
tecnologia, incentivando o protagonismo
dos alunos, promovendo a autonomia
para sair do

tradicional e atrair o interesse dos alunos.
Hadiclonal o SN IMeTesse dos ailing

Atividades realizadas:

Esses jogos foram criados em powerpoint,
onde os conteldos curriculares sdo aces-
sados, pelo App Powerpoint, notebooks,
celulares,

tablets ou até mesmo a lousa digital,
possibilitando aos estudantes diferentes
mecanismos de agdes.

Resultados alcangados:

Percebi durante a realiza¢géo dos jogos
um grande interesse e engajamento dos
estudantes nas aulas conforme se apro-
priaram e

vivenciaram a proposta.

Desafios enfrentados:

Os principais desafios encontrados fo-
ram primeiramente de ordem técnica, foi
necessdario aprofundamento nas funcio-
nalidades do

programa e ajustes durante a elaboragéo
dos jogos.

Aprendizagem que a experiéncia propor-
cionou ao autor:

A buscar novos conhecimentos e apren-
der mais com e sobre a tecnologia, des-
cobrir diferentes metodologias ativas e
possibilidades de

engajar e motivar o aluno, alem de ofe-
recer uma melhor qualidade de ensino, e
um elo entre professor e aluno.

Comentdario sobre o envolvimento da co-
munidade no desenvolvimento do proje-
to, caso tenha havido?:

Esses jogos foram disponibilizados para
serem acessados através de um QR code
ou até mesmo enviados via e-mail ou
whatsApp.

Interessantes para envolver a comunida-
de escolar, pois possibilitam que alunos
e os responsdveis tenham acesso ao seu
conteldo

Referéncias Bibliogrdficas:

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Na-
cional Comum Curricular. MORAN,José.
Mudando a Educag@o com Metodologias
Ativas.

2015. Disponivel em: Acesso: em abril
https://blog.saseducacao.com.br/jogos-
-na-educacao-infantil/

https:/ [posdigital.pucpr.br/blog/ga-
mificacao-engajomento#:~:text=A%20
gamifica%C3%A7%C3%A30%20 Martelli,
Richard.

PowerPoint. 2016. senac. Sartori, Vinicius,
Rodrigo. Novos Caminhos para profissio-
nais da educacdo. IESDE Brasil. 2020.







