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PORTARIA SEDUC N°. 014/2026

A Secretaria da Educacdo do Municipio da Estancia Balneéria de
Praia Grande, no uso das atribuicfes que lhe sdo conferidas por lei, e,

CONSIDERANDO:

a) O disposto na alinea “e” do inciso V do art. 24 da Lei Federal n° 9.394/96, que
determina a obrigatoriedade na oferta de “estudos de recuperacdo, de preferéncia
paralelos ao periodo letivo, para os casos de baixo rendimento escolar, a serem
disciplinados pelas instituicoes de ensino em seus regimentos”’;

b) O previsto no inc. Il do art. 5° do Decreto Federal n° 11.556/2023, que fixa no
Compromisso Nacional Crianca Alfabetizada, que deve-se “...promover medidas para a
recomposicdo das aprendizagens, com foco na alfabetizacdo e na ampliacdo e no
aprofundamento das competéncias em leitura e escrita das criancas matriculadas na rede
de ensino até o final dos anos iniciais do ensino fundamental, prioritariamente aquelas
que ndo alcancaram os padrdes adequados de alfabetizacéo até o segundo ano do ensino
fundamental.”;

¢) O preconizado nos incisos | a V do art. 3° do Decreto Federal n° 12.391/2025, que
instituiu o Pacto Nacional pela Recomposicdo das Aprendizagens, e destina-se ao
estabelecimento de estratégias pedagOgicas para viabilizar a recomposicdo das
aprendizagens.

d) Oinc. I do art. 71 do Regimento Comum das Escolas Municipais de Praia Grande, que
determina que as escolas devem realizar projetos especiais destinados ao reforco e
recuperacdo da aprendizagem dos alunos;

e) A necessidade de estabelecer diretrizes para o funcionamento das Salas de
Recomposicdo da Aprendizagem nas escolas da Rede Municipal de Ensino.

DETERMINA:

Art. 1° Ficam instituidas nas Escolas Municipais as Salas de Recomposi¢do de
Aprendizagem com a finalidade precipua de garantir a equidade educacional, e, promover
0 avanco continuo dos alunos, especialmente daqueles que ndo alcangaram a consolidacéo
das habilidades essenciais ou que apresentam dificuldades significativas no processo de
alfabetizacéo.
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81°. A projecéo das salas de recomposi¢do de aprendizagens basear-se-a nos resultados
de desempenho dos alunos dos 2°, 3° e 4° anos do Ensino Fundamental para fins de
planejamento dos anos de escolaridade seguintes.

82°. A autorizacdo da sala de recomposi¢do de aprendizagem serd realizada para o0 ano
letivo posterior ao da analise dos resultados.

83°. O publico-alvo atendido nas salas em questéo seréo os alunos de 3° aos 5° anos do
Ensino Fundamental que apresentam dificuldades persistentes no processo de leitura,
escrita e letramento matematico, identificados por meio de avaliacdes diagnosticas e
acompanhamento pedagdgico.

84°. O numero maximo de alunos matriculados nas salas de recomposicdo de
aprendizagem sera de 20 (vinte), podendo haver movimentacdo de alunos no decurso do
ano letivo, conforme a avaliagdo pedagdgica.

Art. 2°. As Salas de Recomposic¢éo de Aprendizagens terdo como diretrizes:

| —a recuperacdo da aprendizagem essencial, devendo assegurar que o aluno desenvolva
as habilidades fundamentais prevista para sua etapa escolar tendo dominio das
competéncias indispensaveis para avancar para a proxima etapa com prioridade na
consolidacdo das aprendizagens relativas a leitura, a escrita e ao letramento matematico.

Il — a elaboracdo de estratégias de intervencdo diferenciadas, cabendo:

a) viabilizar a elaboragdo de estratégias e metodologias especificas (como consciéncia
fonol6gica, métodos multissensoriais, jogos de linguagem, rodas de leitura, escrita
funcional, letramento matematico);

b) promover um ambiente de acolhimento e valorizacdo da aprendizagem com o avanco
progressivo analisando as especificidades de cada crianga.

Il — a valorizacdo da ludicidade, por meio da incorporacdo de atividades ludicas como
recurso metodoldgico utilizando propostas diversificadas que favorecam aprendizagens
significativas voltadas para a alfabetizacdo em Lingua Portuguesa e Matematica
garantindo ao aluno a continuidade na trajetéria escolar reduzindo ou erradicando a
defasagem educacional.

IV — a observacdo ao ritmo de cada aluno, devendo considerar-se:

a) que os alunos em defasagem precisam de tempo, repeticdo e experiéncias concretas;
b) que a sala permite flexibilidade, com adaptacdo a matriz curricular tradicional;

c) o oferecimento de intervengdes sisteméticas, planejadas e alinhadas as habilidades
essenciais da BNCC.

V —a contribuicéo direta para a melhoria dos indicadores educacionais, dando prioridade
a alfabetizacdo, mesmo quando ainda ndo alcangada no periodo esperado, buscando
aprimorar o desempenho nas avaliagdes externas, na fluéncia leitora e garantir o acesso
pleno ao ensino fundamental anos finais, impactando positivamente na permanéncia
escolar, autoestima e sucesso académico do aluno.
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VI —a equidade educacional, por meio da:

a) promogdo da igualdade de oportunidade de aprendizagem oferecendo recursos e
estratégias adaptadas as necessidades de cada aluno;

b) favorecimento da personalizacdo do ensino, garantindo que todos o0s estudantes
tenham acesso ao contetdo e ao desenvolvimento de habilidades essenciais,
independentemente de seu ritmo ou nivel de aprendizagem;

c) contribuicdo para a reducdo das desigualdades educacionais estruturais, assegurando
que alunos em situacéo de defasagem recebam apoio pedagdgico especializado.

Art. 3°. As salas de recomposicdo de aprendizagens serdo organizadas considerando as
especificidades de cada unidade escolar, assim como observando as recomendacdes
constantes no Documento Orientador previsto no Anexo | desta Portaria, para fins de
montagem das salas, planejamento do contetdo e estabelecimento de metodologias e
estratégias.

Art. 4°. Caber aos profissionais envolvidos:

| — Secretaria de Educagéo:

a) analisar resultados, definir abordagens e diretrizes as Unidades Escolares;

b) orientar as Equipes Gestoras sobre a metodologia de montagem das salas de
recomposicao de aprendizagem;

c) elaborar o Documento Orientador;

d) subsidiar as escolas com o Guia Pedagogico de Atividades Ludicas (Anexo I1);

e) acompanhar o desenvolvimento das abordagens nas Unidades Escolares.

Il - da Equipe Gestora:

a) priorizar a atribuicdo da(s) sala(s) de recomposicdo de aprendizagem na etapa de
atribuicdo interna da Unidade Escolar, visando assegurar a destinacdo destas salas para
professores ocupantes de cargo de efetivo provimento;

b) informar aos responsaveis legais no inicio do ano letivo a proposta da sala de
recomposicao de aprendizagem;

c) analisar resultados, desenvolver e monitorar as acgdes previstas no Documento
Orientador junto ao corpo docente.

d) comunicar aos responsaveis legais, antes do término do 3° trimestre, o rendimento dos
alunos com defasagem de aprendizagem, e, que serdo conduzidos as salas de
recomposicao de aprendizagem para o0 ano subsequente.

I11 - do Corpo Docente:

a) atuar em parceria com a equipe gestora no desenvolvimento das acOes previstas no
Documento Orientador, priorizando no atendimento e na organizacdo da rotina as
necessidades de aprendizagem dos estudantes;

b) garantir registros e documentacédo atualizada dos processos de acompanhamento da
aprendizagem dos estudantes.
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Art. 5°. As salas de recomposicao de aprendizagem serdo monitoradas periodicamente,
com o objetivo de garantir sua eficacia e ajustar as agdes conforme as necessidades da
Rede de Ensino Municipal.

Paragrafo unico: O monitoramento considerara os documentos preenchidos na unidade
escolar, como portfolios.

Art. 6°. Esta Portaria entrara em vigor na data de sua publicacéo.

Praia Grande, 02 de junho de 2026.

Patricia Concei¢do Almeida Dias
Secretéria/de ‘Educacéo
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Coordenadoria de Ensino Fundamental e Médio

DOCUMENTO ORIENTADOR PARA A

SALA DE RECOMPOSICAO DA APRENDIZAGEM 2026

1. Fundamentagcdo das Salas de Recomposi¢cdo da Aprendizagem em Praia

Grande

O presente projeto fundamenta-se na Constituicdo Federal/88, Lei Federal n°. 9.394/96,
gue instituiu a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional e no Regimento Comum
das Escolas Municipais, especificamente no art. 71, que prevé projetos especiais para

atendimento a diversidade de alunos e suas peculiaridades, como segue abaixo:

“Capitulo IV

Artigo 71 - As escolas poderdo desenvolver projetos especiais
abrangendo:

| — atividades de reforco e recuperagdo da aprendizagem e
orientacdo de estudos;

Il — programas especiais de acelera¢cdo de estudos para alunos com
defasagem idade/ano de escolaridade;

[l — atividade por &rea de conhecimento no 4° e 5° anos, conforme
previsto no Projeto Politico Pedagdgico;

IV — organizagéo e utiliza¢do de salas ambiente, de multimeios, de
multimidia de leitura e laboratérios;

V — grupos de estudo e pesquisa;

VI — esporte, cultura, e lazer;

VIl — outros de interesse da comunidade.

Paragrafo Gnico — Os projetos especiais, integrados aos objetivos
da escola, serdo planejados e desenvolvidos por profissionais da
escola e aprovados nos termos das normas vigentes.”

Ainda nesse sentido, o Decreto n° 11.556 de 12 de junho de 2023, que institui o

Compromisso Nacional Crianca Alfabetizada (CNCA) ressalta no art. 5°:

“Art. 5° S&o objetivos do Compromisso:

| - implementar politicas, programas e agbes para que as criangas
brasileiras estejam alfabetizadas ao final do segundo ano do ensino
fundamental; e

Il - promover medidas para a recomposi¢cdo das aprendizagens,
com foco na alfabetizacdo e na ampliacdo e no aprofundamento das
competéncias em leitura e escrita das criancas matriculadas na
rede de ensino até o final dos anos iniciais do ensino fundamental,
prioritariamente aquelas que ndo alcancaram os padrdes
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adequados de alfabetizacdo até o segundo ano do ensino
fundamental.”

2. Publico-Alvo:

Estudantes do 3° ao 5° ano do Ensino Fundamental das escolas da Rede Municipal de
Praia Grande — SP, que apresentam dificuldades persistentes no processo de leitura,
escrita e letramento matematico, identificadas por meio de avaliagdes diagnosticas e
acompanhamento pedagdgico.

3. Conceito:

A Sala de Recomposi¢cédo da Aprendizagem constitui-se como um espaco pedagogico
intencionalmente estruturado para atender estudantes que ndo alcancaram a
consolidacdo das habilidades essenciais ou que apresentam dificuldades significativas
no processo de alfabetizacdo. O principal propésito é garantir a equidade educacional e
promover o avanco continuo dos alunos com énfase nas areas de Lingua Portuguesa e
Matematica.

Nesse ambiente educativo, o0s estudantes sdo incentivados a desenvolver
aprendizagens com foco mais especifico na alfabetizacéo, leitura, escrita e letramento
matematico, em articulagdo com as demais disciplinas do curriculo e com o
planejamento de Praia Grande.

Deve ser um local flexivel e acolhedor com recursos diversificados que favorecem a
aprendizagem por meio da ludicidade e da expressdo criativa, com livros, jogos
didaticos, recursos tecnolégicos, materiais reutilizaveis, entre outros suportes
pedagdgicos, um espaco para a atuacdo docente mediadora, em que o professor
orienta, escuta, provoca reflexfes e incentiva a autonomia intelectual, o pensamento

critico e o protagonismo discente.

4. Principais preceitos da Sala de Recomposicdo da Aprendizagem para alunos

de 3°, 4° e 5° anos:

4.1. Recuperacédo da Aprendizagem Essencial

e Garantir que o aluno desenvolva as habilidades fundamentais prevista para sua

etapa escolar tendo dominio das competéncias indispensaveis para avancar para a
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préxima etapa com prioridade na consolidacdo das aprendizagens relativas a leitura, a

escrita e ao letramento matematico.

4.2. Estratégias de Intervencao Diferenciadas

e Viabilizar a elaboracao de estratégias e metodologias especificas (como consciéncia
fonolégica, métodos multissensoriais, jogos de linguagem, rodas de leitura, escrita

funcional, letramento matematico);

e Promover um ambiente de acolhimento e valorizacéo da aprendizagem com o avango

progressivo analisando as especificidades de cada crianca.

4.3. Valorizagdo da Ludicidade

e A Sala de Recomposicdo da Aprendizagem incorpora atividades ludicas como
recurso metodoldgico utilizando propostas diversificadas que favore¢cam aprendizagens
significativas voltadas para a alfabetizacdo em Lingua Portuguesa e Matemética
garantindo ao aluno a continuidade na trajetdria escolar reduzindo ou erradicando a
defasagem educacional.

Para criancas com dificuldades no processo da alfabetizacdo, o ludico ndo é apenas
um recurso motivador, mas uma estratégia pedagodgica intencional resgatando e
estimulando a aquisi¢cédo de habilidades e competéncias essenciais para o progresso do
aluno.

Por meio de atividades ludicas, a crianca desenvolve a compreensédo de regras, adquire
estratégias para resolver situacdes do cotidiano, socializa com seus pares, participa de
aprendizagens mutuas e aprimora a capacidade de tomada de decisdo, entre outros
aspectos.

Vivenciam-se emocdes e valores diversos como frustracdo diante do insucesso, a
satisfacdo ao vencer, a empatia, o respeito, 0 espirito de competicdo e a cooperagéo

aos quais contribuem para o desenvolvimento emocional do discente.

4.4. Atencéo ao Ritmo de Cada Aluno
e Os alunos em defasagem precisam de tempo, repeticdo e experiéncias concretas.

e A sala permite flexibilidade, com adaptagédo a matriz curricular tradicional.
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e Oferecer intervencdes sistematicas, planejadas e alinhadas as habilidades

essenciais da BNCC.

4.5. Contribuicéo Direta para os Indicadores Educacionais

e Dar prioridade a alfabetizagdo, mesmo quando ainda ndo alcangcada no periodo
esperado, buscando aprimorar o desempenho nas avaliacBes externas, na fluéncia
leitora e garantir 0 acesso pleno ao ensino fundamental anos finais, impactando

positivamente na permanéncia escolar, autoestima e sucesso académico do aluno.

4.6. Equidade

e Promove a igualdade de oportunidade de aprendizagem oferecendo recursos e
estratégias adaptadas as necessidades de cada aluno;

e Favorece a personalizacdo do ensino, garantindo que todos os estudantes tenham
acesso ao conteudo e ao desenvolvimento de habilidades essenciais,

independentemente de seu ritmo ou nivel de aprendizagem;

e Contribui para a reducéo das desigualdades educacionais estruturais, assegurando

gue alunos em situacao de defasagem recebam apoio pedagdgico especializado.

5. Orientacdo aos gestores e professores:

5.1. Quanto ao ambiente:

e Flexivel e dindmico: mesas e cadeiras moveis, permitindo reconfiguracdo rapida

para trabalho em grupo, rodas de conversa, apresentacdes e oficinas.

e Integracdo entre areas do conhecimento: o ambiente deve permitir atividades que

envolvam a interdisciplinaridade.

e Aprendizagem colaborativa: espaco pensado para promover trocas, trabalhos em

grupo e cooperacao.

e Atencdo a diversidade: materiais e recursos adaptados para diferentes ritmos e

estilos de aprendizagem.
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e Clareza e organizacao: areas bem definidas para cada tipo de atividade, evitando

poluicdo visual e excesso de estimulos.

e Cantinho da Leitura: livros de diferentes géneros e acesso a recursos digitais

quando possivel.

5.2. Quanto ao planejamento:

e Baseado em avaliagdo diagndstica inicial das turmas.

e Flexivel e adaptavel ao ritmo e especificidade dos alunos.

e Integrado & BNCC e as habilidades de alfabetizacdo e letramento matematico.
e Ludico com aprendizagens significativas a realidade do aluno e da sala.

e Valorizacdo do protagonismo discente.

5.3. Quanto as metodologias e estratégias:

O desenvolvimento de uma Sala de Recomposi¢do da Aprendizagem para alunos do
39, 4° e 5° anos do Ensino Fundamental requer a adocdo de estratégias pedagodgicas
diversificadas, intencionais, ludicas, criativas, dinAmicas e contextualizadas, capazes de
atender as diferentes necessidades, ritmos de aprendizagem e estilos cognitivos dos
estudantes. O enfoque em estratégias e metodologias ativas multifacetadas permite
integrar contetdos, habilidades e competéncias de forma interdisciplinar, tornando o
processo de ensino-aprendizagem mais significativo e estimulante.

No contexto da Sala de Recomposi¢do da Aprendizagem, reconhece-se a existéncia de
uma multiplicidade de abordagens pedagégicas que podem ser empregadas no
processo educativo. A seguir, apresentam-se algumas das principais metodologias e
estratégias capazes de oportunizar uma aprendizagem mais significativa aos
estudantes. Cabe salientar que a autonomia docente constitui elemento fundamental
nesse processo, permitindo ao professor selecionar, adaptar e implementar praticas
pedaglgicas que estejam em consonancia com as especificidades da trajetoria
formativa da criangca e com as demandas do contexto escolar.

Método fonico e silabico: Associa som a grafia, respeitando o desenvolvimento da

consciéncia fonémica e silabica.
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Método Multissensorial: utilizacdo de varios canais sensoriais simultaneamente —
visual, auditivo, tatil e cinestésico — para facilitar a aprendizagem, especialmente da
leitura, escrita e matematica.

Consciéncia fonolégica: Habilidade de perceber, segmentar e manipular os sons da
fala.

Aprendizagem Espiral: Imaginar, criar, brincar, compartilhar, refletir, imaginar...
desenvolvimento de habilidades com a intencdo de estimular a criatividade, a
experimentacao e a reflexao.

Leitura mediada: O professor participa da leitura, conduz, questiona, incentiva. Amplia
vocabulério, estrutura narrativa e compreensao leitora.

Producéo de Textos Funcionais: Géneros simples, com finalidade comunicativa clara
e cotidiana.

Sequéncias didaticas: Organizacdo de atividades em etapas interligadas, com
objetivos claros.

Jogos educativos: Aprendizagem ludica com foco em motivagdo, memorizagdo e
andlise.

Letramento Matemético: Desenvolvem habilidades de numero, forma, espaco,
grandeza e resolucdo de problemas, seja utilizando-se de operagfes formais ou

informacgoes.

Como Anexo |l desta Portaria, terd o Guia Pedagdgico de Atividades Ludicas de Praia
Grande, que apresenta um conjunto de atividades organizadas a partir de diferentes
métodos e estratégias, destinadas a subsidiar o trabalho pedagégico desenvolvido na
Sala de Recomposicéo da Aprendizagem

5.4. Quanto a avaliacdo e acompanhamento do aluno:

e Avaliacao diagnostica inicial e planejamento. A avaliacdo diagnéstica desempenha
um papel estratégico para identificar as lacunas no aprendizado e os conhecimentos

prévios adquiridos para dar sequéncia ao planejamento.

e Se houver necessidade, a avaliacao podera ocorrer de forma flexivel, respeitando a
realidade pedagodgica, as especificidades individuais da crianca e o0 planejamento

pedagdgico da sala.

e Registros em portfélios, observacéo continua, escuta ativa.
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e Foco na evolucdo e nos avancos.

e |dentificacdo das habilidades que néo foram consolidadas, seguida de intervencdes

pedagdgicas especificas que possibilitem ao estudante alcancgar os niveis estimados.

e Alinhamento entre o curriculo, avaliagdo e planejamento.

5.5. Quando a parceria escola-familia:

e A equipe gestora da escola juntamente com o professor realizardo, preferencialmente
na primeira semana letiva, reunido com os responsaveis, com a finalidade de apresentar
a sala de Recuperacéo da Aprendizagem, explicitando seus objetivos, metodologia de

trabalho, materiais pedagogicos utilizados e a organizagéo estrutural do espaco.
e Promover momentos de troca com 0S responsaveis.

e Enviar producgfes dos alunos para casa para apreciacao da familia.

e Estimular a participacdo da familia.

e Enviar licdo de casa no minimo uma vez por semana.
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ANEXO I

GUIA PEDAGOGICO DE ATIVIDADES LUDICAS

Quadro 1

Sugestdes de atividades dos Método fénico e silabico

Atividade Objetivo Materiais Como aplicar
Trilha sonora das Identificar sons Tabuleiro com O aluno s6 avanca se disser 0 som
palavras iniciais de figuras/palavras inicial correto da palavra sorteada
palavras
CartBes de Montar palavras | Cartelas com silabas Os alunos juntam silabas para
silabas méveis conhecidas moveis formar palavras e depois leem em

voz alta

Caixinha das

Relacionar objeto

Caixa com objetos e

O aluno tira um objeto e escreve o

letras ao nome escrito silabas méveis nome com silabas moveis
Monta e Lé Ler palavras Cartelas de silabas | Os alunos montam palavras e leem
formadas por para o grupo
silabas
Dominé de Relacionar Domind com figuras e | Associar figura/palavra com silaba
silabas silabas e silabas inicial ou final
palavras
Memoéria de Relacionar Cartas com silabas e | Virar cartas e formar pares silaba +
silabas silabas e figuras palavra
palavras
Boliche das letras | Reconhecer sons Garrafas PET com Derrubar garrafa e dizer palavra
iniciais letras/silabas gue comece com a letra/silaba
Caca-palavras Desenvolver Textos curtos, Encontrar palavras que comecem
sonoro consciéncia revistas com o som indicado pelo professor
fonémica
Trenzinho das Compor palavras | Cartazes em forma de Cada vagéo tem uma silaba,
palavras por silabas vagoes formando o 'trem' com a palavra
completa
Bingo fbnico- Relacionar sons, Cartelas de bingo O professor sorteia sons ou mostra
silabico silabas e figuras figuras e os alunos marcam a

silaba correspondente

Quebra-cabeca
de palavras

Perceber
estrutura silabica

Palavras recortadas
em silabas

Os alunos montam as palavras e
leem em voz alta

Roda de rimas

Desenvolver

Nenhum

Cada crianca fala uma palavra, e a

consciéncia proxima diz outra que rime
fonoldgica
Cubo das silabas | Criar palavras a Cubos com silabas Jogar os cubos e montar palavras
partir de com as silabas sorteadas
combinacbes
Jogo da forca Ampliar Quadro e giz ou Jogar forca com palavras divididas
silabica vocabulario e cartolina em silabas
leitura
Telefone sem fio Perceber Nenhum A palavra é transmitida 'em silabas'
de silabas segmentacao até chegar ao ultimo aluno, que
silabica recompde a palavra

Alvo das letras

Identificar letras e
silabas iniciais

Alvo no quadro e
bolinhas

Jogar bolinha no alvo e dizer uma
palavra com aquela letra/silaba
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Quadro 2

Sugestdes de atividades de Consciéncia Fonolbgica

Habilidade
Fonologica

Objetivo

Exemplos de Atividades Ludicas

Consciéncia
de palavras

Perceber que frases
séo formadas por
palavras separadas.

» Contagem de palavras: o docente |é frases curtas e a crianga
bate palmas ou coloca fichas para cada palavra.
» Segmentacéo oral: separar frases em palavras usando
cartdes ou blocos.
» Jogo “Quantas palavras?”: contar palavras de frases,
aumentando a complexidade gradualmente.

Consciéncia
silabica

Identificar e separar
palavras em silabas

+ Batalha de silabas: grupos batem palmas conforme as
silabas da palavra.
* Quebra de palavras: dividir oralmente as palavras (bo-la, ca-
sa).
* Formacao de palavras com silabas moéveis: montar novas
palavras com cartdezinhos contendo silabas.

Consciéncia
intrassilabica
(ataque e
rima)

Reconhecer partes
internas da silaba
(som inicial e rima)

* Roda das rimas: cantar musicas e trocar a ultima palavra por
outra que rime.
» Jogo da rima: mostrar imagens e pedir para identificar
palavras que rimam.
* Encontre o intruso: duas palavras rimam e uma néo,
identificar a “intrusa”.

Consciéncia
fonémica —
som inicial

Identificar o som
inicial das palavras

» Caca ao som inicial: separar objetos/palavras pelo som inicial
(/pl, Iml, etc.).
» Som inicial: mostrar figuras e perguntar qual som comeca.
* Domind de fonemas: pegas com imagem e letra inicial.

Consciéncia
fonémica —
som final

Identificar o som final
das palavras

» Som final: identificar qual som termina a palavra (sol — /l/).
» Listar palavras que terminam igual.
* Trocar o som final para formar nova palavra.

Manipulagéo
de fonemas

Adicionar, retirar ou
trocar sons para
formar novas palavras

* Troca de fonemas: trocar o som inicial (pato — gato).
» Jogo do “o que sobra?”: retirar um som e ver a nova palavra
(flor sem /f/ = lor).
* Criar palavras inventadas mudando um fonema.

Consciéncia
ritmica e
sonora

Perceber e reproduzir
padrées sonoros

» Cangdes infantis com rimas e repeticdes.
+ Parlendas e trava-linguas para melhorar articulacdo e
memo©ria fonoldgica.

Consciéncia
de aliteracéo

Identificar repeticéo
de sons no inicio de
palavras

* Trava-linguas: explorar sons iniciais repetidos.

* Bingo da aliteracdo: cartelas com palavras de sons iniciais
iguais.

* Corrida da aliteragao: alunos listam palavras com o mesmo

som inicial em 1 minuto.
* Memodria da aliteragao: pares de palavras com 0 mesmo som
inicial.
« Construgao de frases engragadas usando palavras que
comecem igual.

Consciéncia
de
onomatopeia
S e sons

Relacionar sons do
ambiente com
palavras

» Cacga-sonora: identificar sons da sala ou da rua e nomea-los.
* Historias sonoras: contar histdrias com sons produzidos
pelas criangas.

* Caixa de sons: objetos que produzem sons associados a
palavras.

* Imitando animais: associar o som do animal a palavra
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correspondente.
* Bingo de sons: gravacgdes de sons para identificagao.

Segmentaca Separar palavras * Dividir palavras com 3 ou mais silabas usando palitos.
o de palavras | longas em unidades * Formar palavras com cartdes de silabas.
complexas menores » Contar silabas de nomes préprios e objetos da sala.
Jogos de Diferenciar sons * “Escuta e levanta”: ouvir palavras e levantar cartaz
discriminaca semelhantes correspondente.
0 auditiva * Bingo de fonemas: ouvir e marcar sons especificos.
* Corrida de sons: correr para o objeto cuja palavra inicia com
0 som ditado.
Rima e Produzir palavras que * Criar pequenas poesias rimadas em grupo.
criacdo de rimem » Completar versos com palavras que rimam.
Versos » Cantar musicas populares destacando rimas.
Classificacdo | Agrupar palavras por » Separar imagens em cestos conforme o som inicial.
de sons som inicial » Cartbes com sons para agrupar em familias sonoras.
* Dominod de sons: formar sequéncias de palavras com mesmo
som inicial.
Ampliacdo do Reconhecer sons » Caca-palavras oral: identificar palavras com sons
vocabulario | diferentes de palavras especificos.
fonoldgico novas * Histdrias interativas: substituir palavras por sindbnimos com
som semelhante.
* “Palavra misteriosa”: adivinhar palavra a partir de som inicial
ou final.
Ditado Escrever palavras * Ditado de silabas para formar palavras.
silabico divididas em silabas

* Formacéo de palavras com blocos silabicos.
* Corrida de palavras: escrever 0 maximo de palavras silaba
por silaba em tempo limitado.

Jogo da troca

Alterar silabas para

* Trocar a primeira silaba: bo-la — ca-la.

de silabas criar novas palavras * Trocar a ultima silaba: ca-sa — ca-li.
* Criar palavras engragadas combinando silabas de duas
palavras diferentes.
Jogos com Reforgar sons iniciais | * Construir frases com palavras que iniciem com mesma letra.
aliteracéo e e finais * “Batalha de rimas”: formar pares de palavras rimadas.
rima * Trava-linguas em grupo, aumentando velocidade
gradualmente.
Jogos com * Mostrar trés palavras, duas rimam, uma nao: identificar
palavras Reconhecer palavras intrusa.
intrusas que nao pertencem * Separar palavras por som final correto.
* Corrigir frases com palavras “erradas” foneticamente.
Ditado de Escrever palavras a * Quvir palavra e separar fonemas com palitos ou cartbes.
fonemas partir de sons * Escrever palavras no quadro destacando sons.
» Formar palavras com letras moveis conforme ditado.
Caca- Identificar fonemas * Procurar palavras com fonema inicial especifico.
palavras em palavras * Circular palavras com o0 mesmo som final.
fonémico * Listar palavras que contenham fonema central.
Jogos de Memorizar e  Cartas com palavras ou figuras: formar pares com mesmo
memoria reproduzir sons som.
fonoldgica » Sequéncia sonora: repetir sons ditados pelo professor.
* Jogo da repeticdo de palavras rimadas em sequéncia.
Parlendas e | Trabalhar articulagc&o

trava-linguas

e percepcao de sons

* Repetir trava-linguas em grupo.
» Criar novos trava-linguas com sons conhecidos.
» Jogos de velocidade: dizer trava-linguas sem errar.

Bingo de
sons

Identificar sons
iniciais e finais

« Cartelas com palavras ou figuras: marcar conforme som
ouvido.
» Revezamento de alunos ditando sons para marcar no bingo.
* Bingo ritmico: bater palmas ao marcar palavra.
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Quadro 3

Sugestao de atividades de Leitura Mediada

Habilidade Objetivo Atividade Descrigao
desenvolvida pedagdgico
Compreensao Estimular Roda de Leitura em grupo com perguntas sobre
leitora interpretacao leitura personagens, tempo e espaco
compartilhada
Fluéncia e Favorecer Leitura com Alunos repetem trechos curtos lidos pelo
vocabulario fluéncia repeticdo professor
Expresséao oral e Desenvolver Teatro de Dramatizar contos lidos com fantoches
criatividade expressao e fantoches
compreensao
Interpretacéo e Estimular Leitura de Analisar sequéncias ilustradas e criar
producéo textual imaginacéo imagens historias
Expressividade e Desenvolver Leitura Alunos interpretam falas dos personagens
oralidade entonacao e dramatizada
oralidade
Compreenséao Reforcar meméria | Reconto oral Alunos recontam a historia com suas
leitora e compreensdo palavras
Vocabulario e Ampliar Caixa de Selecionar palavras-chave do texto e criar
escrita vocabulario palavras frases
Producéo escrita Desenvolver Diério de Registrar impressdes e aprendizados sobre a
autonomia leitora leitura historia
Andlise literaria Facilitar Mapa de Esquema relacionando personagens e
compreenséo personagens caracteristicas
narrativa
Fluéncia e Favorecer Leitura em Um |é enquanto outro acompanha e depois
cooperacgéo cooperagéo duplas trocam
Logica narrativa Compreender Sequéncia Reorganizar trechos fora de ordem
estrutura embaralhada
Leitura critica Estimular Perguntas Responder questdes que exigem leitura nas
raciocinio inferenciais entrelinhas
Producéo escrita Estimular Final Criar outro desfecho para a historia
criatividade alternativo
Producéao textual Trabalhar Jornal da Transformar acontecimentos em noticia
géneros textuais histéria
Compreensao Relacionar leitura Roteiro Desenhar quadrinhos com partes principais
visual e narrativa e imagem ilustrado
Pensamento Estimular Debate Roda de conversa sobre temas levantados
critico argumentacao literario
Previséo e Desenvolver Leitura com Professor para em momentos-chave para
inferéncia antecipacéo pausas previsdes
Vocabulério e Reconhecer Caca as Encontrar no texto palavras especificas
gramatica classes palavras
gramaticais
Criatividade e Desenvolver Personagem Um aluno finge ser personagem e outro
expressao oralidade entrevistado entrevista
Compreenséao e Aprender de Trilha da Jogo de tabuleiro com perguntas do texto
memoria forma ludica leitura
Interpretacao Ampliar Leitura Relacionar texto com videos, musicas ou
critica compreenséo multimodal imagens
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Producéao textual Estimular Escrita Criar coletivamente uma continuacao
cooperacao colaborativa
Producéao escrita Trabalhar Cartas para o Escrever cartas aos personagens
empatia personagem
Interpretacdo Relacionar texto Caixa de Objetos ligados a narrativa descobertos ap6s
e realidade suspense leitura
Velocidade e Desenvolver Corrida de Cada aluno I1é uma parte em sequéncia
ritmo fluéncia leitura
Fluéncia oral Trabalhar Historia em Alunos repetem frases curtas com entonagao
oralidade eco
Vocabulario Ampliar Cartaz de Listar e compreender palavras novas
vocabulario palavras
desconhecidas
Vocabulario e Fixar novos Dicionério Desenhar e explicar palavras novas
arte termos ilustrado
Atengéo e ritmo Tornar leitura Leitura com Alunos fazem sons ao ouvir palavras-chave
dindmica marcador
sonoro
Organizacgdo Compreender Quebra- Montar paragrafos embaralhados
textual sequéncia cabeca de
texto
Memoria e Trabalhar Jogo do quem Identificar o personagem que falou
interpretacao atencao disse? determinada frase
Escrita criativa Explorar géneros Troca de Transformar uma narrativa em outro género
textuais género textual
Educacao Desenvolver Painel de Alunos registram sentimentos apés a leitura
emaocional autopercepcéao sentimentos
Compreenséo e Criar conexdes Leitura com Relacionar narrativa a trilhas sonoras
artes musica
Imaginagéo Estimular Histdria sem Interromper antes do final e inventar
criatividade fim desfechos
Pensamento Favorecer Jogo das cinco Alunos criam perguntas sobre o texto
critico protagonismo perguntas
Oralidade e Construir Historia Professor inicia e alunos continuam
cooperacgao coletivamente coletiva
Memoria e Relembrar Caixa dos Sortear nomes e descrever personagens
caracterizacao informacdes personagens
Expresséao oral Estimular Dialogo Criar diadlogos extras entre personagens
imaginacdo improvisado
Expressao Compreender Cena Representar cena e colegas explicam
corporal narrativa congelada
Relagédo texto- Concretizar a Leitura com Usar elementos reais ligados ao texto
realidade leitura objetos
Geografia e Trabalhar Mapa de Desenhar espacos onde fatos ocorreram
leitura espacialidade lugares
Sequéncia Compreender Linha do Organizar acontecimentos em ordem
temporal cronologia tempo
narrativa
Oralidade Autoavaliar Livro falado Alunos gravam sua leitura
fluéncia
Expressividade Explorar Role-play de Ler a mesma parte com diferentes
narrativas narrador entonacbes
Leitura critica Desenvolver Caca as pistas Procurar evidéncias no texto

analise
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Atencgéo e Criar clima de Leitura com Leitura em sala escura com lanterna
imaginacao mistério lanternas
Producao escrita | Estimular opinido Cartaz eu Alunos indicam se recomendam a obra
recomendo
Antecipacao Trabalhar Circulo de Imaginar enredo pela capa
hipéteses previsdes
Imaginacéo e Relacionar texto Desenho as Alunos desenham sem imagens de apoio
interpretacao e arte cegas
Criatividade Unir leitura e Parodia Transformar texto em mausica ou parddia
musica literaria
Atencao e Relacionar corpo Leitura com Gestos sempre gue surgir palavra-chave
expressao e leitura movimento
corporal
Questionamento Favorecer Caixa de Alunos colocam duavidas em caixa
reflexdo perguntas
curiosas
Educacao Identificar Jogo das Levantar cartaz de emocao em trechos

socioemocional

sentimentos

emocobes




MUNICIPIO DA ESTANCIA BALNEARIA DE PRAIA GRANDE

iy =1\
ﬁ\%}:‘};" Estado de Séo Paulo )
w SEDUC - Secretaria de Educagao
7
Quadro 4
Sugestao de atividades de Textos Funcionais
Habilidade desenvolvida Objetivo pedagogico Género textual Atividade
Organizacéo textual Planejar tarefas escolares Agenda Agenda de estudos da
semana
Escrita de recados Desenvolver comunicacdo Bilhete Bilhete para colega
escrita simples
Escrita social Expressar gratiddo de Bilhete Bilhete de
forma escrita agradecimento ao
professor
Criatividade e escrita Comunicacdao ludica entre Bilhete Bilhete secreto entre
pares colegas
Organizagao e escrita Registrar datas importantes Calendario Calendario com datas
comemorativas
Clareza e funcionalidade Organizar informacgdes de Cardépio Cardapio ficticio da
alimentacéo cantina
Narrativa e expressao Relatar experiéncias Carta Carta para colega sobre
escrita pessoais final de semana
Criatividade e escrita Interagir com texto lido Carta Carta para personagem
de livro
Argumentacgéao escrita Apresentar ideias de forma Carta Carta para diretora
estruturada sugerindo melhorias
Expresséo escrita Demonstrar gratidao Carta Carta de agradecimento
formalmente a comunidade
Coeréncia textual Narrar experiéncias Carta Carta ficticia a parente
imagindrias distante
Escrita funcional e visual Divulgar informagdes Cartaz/Aviso Cartaz sobre higiene
importantes escolar
Comunicacéao clara Promover regras de Cartaz/Aviso Aviso sobre siléncio na
comportamento biblioteca
Expressao visual e escrita Divulgar evento escolar Cartaz/Aviso Cartaz feira de ciéncias
Clareza textual Informar situagéo de forma Cartaz/Aviso Aviso de objeto perdido
objetiva
Informagé&o funcional Incentivar habitos Cartaz/Aviso Cartaz alimentacéo
saudaveis saudével
Clareza e obijetividade Convidar de forma escrita Convite Convite para festa de
aniversario
Expressao escrita Divulgar evento escolar Convite Convite para
apresentacao teatral
Escrita formal simples Comunicar de forma Convite Convite para reunido de
adequada familia
Clareza na comunicacao Convidar colegas Convite Convite para piquenique
escolar
Escrita social Convidar para atividade Convite Convite para
coletiva campeonato esportivo
Narrativa e registro Registrar experiéncias Diario Diario de bordo de
vividas excursdo escolar
Organizacao textual Registrar caracteristicas Ficha Ficha de personagem
para jogo
Organizagao e escrita Registrar informacdes Ficha Ficha de animal do

zooldgico ficticio
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Escrita funcional Registrar informacdes Formulario Preencher ficha simples
pessoais de cadastro
Clareza e organizacao Registrar empréstimos Formulario Completar formulario de
biblioteca
Clareza e sequenciacdo | Orientar execucao de tarefa Instrucdes Elaborar instrucdes para
montar brinquedo de
papel
Organizacéo textual Orientar cuidado com seres Instrugdes Manual de como cuidar
Vivos de planta
Escrita funcional Definir normas de Instrucbes Regras de convivéncia
comportamento na sala
Clareza e organizacdo Orientar procedimento Instrugdes Ensinar colega a brincar
ludico de amarelinha
Escrita objetiva Estabelecer normas claras | Instru¢bes/Regr Criar regras para jogo
as inventado
Clareza e objetividade Explicar imagem de forma Legenda Legenda explicativa para
concisa desenho/foto
Objetividade Organizar atividades Lembrete Escrever lembrete de
COMpromissos
Organizacéo textual Planejar e organizar itens Lista Lista de compras para
piguenique
Clareza e obijetividade Registrar materiais Lista Lista de materiais
necessarios escolares
Escrita funcional Registrar preferéncias Lista Lista de brincadeiras
preferidas
Organizacao de Planejar tarefas cotidianas Lista Lista de tarefas
informacdes domésticas
Planejamento e registro Registrar escolhas de Lista Lista de livros para ler
leitura
Objetividade e expressdo | Expressar sentimentos em Mensagem Mensagens curtas para
poucas palavras cartdbes comemaorativos
Expresséao oral e escrita Criar textos funcionais Poema/Parlend | Parlendas para organizar
curtos a fila
Criatividade e escrita Criar textos curtos e Poema/Verso Versinho para mural
poética rimados
Escrita poética Expressar sentimentos Poema/Verso Quadrinha com
positivos mensagens de amizade
Ritmo e criatividade Criar versos para atividades | Poema/Verso Versos rimados para
lidicas jogos
Escrita poética Produzir mensagens Poema/Verso Poemas curtos para
afetivas cartbes comemorativos
Clareza e obijetividade Comunicar informagdes Recado Recado para os pais
cotidianas
Organizacao de ideias Solicitar algo de maneira Recado Recado pedindo material
adequada emprestado
Instrucdes e clareza Orientar preparo de Receita Escrever receita de bolo
alimento simples
Sequéncia e instrucéo Planejar encenacéo Roteiro Roteiro para

dramatizacéo curta

Sequéncia textual

Planejar passo a passo

Roteiro/ltineréri
0]

Itinerario de viagem
imaginaria

Sequéncia e organizacao

Planejar rotina

Tabela/Agenda

Quadro de horarios
ficticio
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Quadro 5
Sugestao de atividades de Sequéncia Didética
Atividade Objetivo Materiais Como aplicar

Meu nome em Reconhecer letras do Cartolina, letras Iniciar explorando o nome da
letras préprio nome moveis, canetinhas crianca, identificar letras iniciais,

formar com silabas moveis e

registrar em cartaz coletivo

Animais da Relacionar palavra e Figuras de animais, Ler histérias, nomear animais,

fazenda imagem livros infantis, segmentar em silabas e montar

cartoes de silabas

palavras com cartbes

Frutas e cores

Identificar silabas e
ampliar vocabulério

Frutas reais ou
imagens, cartazes,
silabas méveis

Apresentar frutas, discutir cores,
segmentar nomes em silabas e
montar mural ilustrado

Brinquedos Relacionar objeto ao Brinquedos da sala, | Cada aluno escolhe um brinquedo,
nome escrito cartbes com procura 0 nome correspondente e
palavras forma com silabas méveis
Parlendas e Desenvolver consciéncia Parlendas Cantar coletivamente, identificar
cantigas fonoldgica por meio da | impressas, musicas | rimas, destacar palavras-chave e
oralidade infantis reescrevé-las
Receita de Ler e compreender texto Receita impressa, Leitura coletiva da receita,
bolo funcional ingredientes reais ou destacar lista de ingredientes,
ficticios identificar palavras-chave e realizar
dramatizacéo
Animais do Desenvolver leitura e Figuras de animais, | Visitar imagens de zooldgico, listar
zoologico escrita de palavras cartbes com silabas, animais, montar nomes com
livros silabas méveis e registrar no
caderno
Histoéria em Identificar fala e texto Revistas de HQ, Ler HQs, explorar baldes de fala,
qguadrinhos narrativo cartolinas, balGes de | criar HQ coletiva com personagens
dialogo conhecidos
Meu corpo Reconhecer partes do Cartaz do corpo Nomear partes do corpo, colar
corpo e suas palavras humano, etiquetas etiquetas correspondentes,
com palavras segmentar em silabas e ler
coletivamente
Natureza Desenvolver vocabulario Imagens da Observar imagens, nomear
(arvore e e consciéncia silbica natureza, cartdes de | elementos, segmentar palavras em
flores) palavras silabas e montar frases simples

Cesta de letras

Identificar sons iniciais e
finais

Letras moveis,
cartdes ilustrados,
cestas

A crianga escolhe uma figura,
identifica o som inicial/final e
coloca na cesta correspondente da
letra

Dia e noite

Diferenciar elementos do
dia e da noite

Cartazes, imagens
(sol, lua, estrela,
relégio)

Classificar imagens em 'dia’ ou
'noite’', nomear objetos, registrar
palavras em cartaz coletivo

Jogo da
memoria de
palavras

Relacionar imagem e
palavra escrita

Cartas ilustradas e
cartas com palavras

Jogar memoria, associando
imagem a palavra, refor¢cando a
leitura global

Mercadinho da
leitura

Ler e escrever nomes de
produtos

Embalagens limpas,
etiquetas, canetas

Montar um mercadinho ficticio,
identificar produtos, escrever
nomes em etiquetas e organizar na
prateleira
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Minha familia

Reconhecer vocabulario
de parentes

Fotos das familias,
cartolina, palavras
recortadas

Cada aluno apresenta foto da
familia, nomeia membros e monta
mural coletivo com palavras

Estacdo do
ano

Relacionar vocabulario
as estacoes

Figuras (sol, chuva,
folhas, flores),
cartdes de palavras

Classificar imagens por estacao,
segmentar em silabas e escrever
frases curtas

Cores magicas

Ampliar vocabulario de
cores

Pincéis, tintas,
cartolina, cartbes de
cores

Misturar cores, nomea-las,
registrar palavras no mural e criar
frases coletivas

Miniaturas, figuras,

Nomear transportes, segmentar

Transporte Identificar meios de
divertido transporte e suas cartbes de silabas em silabas, escrever palavras no
palavras guadro e dramatizar viagens
Jogo das Desenvolver consciéncia | Cartbes de figuras Apresentar figuras, a crianca
rimas fonoldgica com palavras encontra a rima e forma pares

rimadas

(pato—gato, bola—escola)

Calendario da
turma

Reconhecer nimeros,
meses e dias

Calendario grande,
cartdes, etiquetas

Marcar datas importantes, ler os
nomes dos meses, registrar
aniversarios coletivamente
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Quadro 6

Sugestao de atividades de Jogos educativos

11

Habilidade Objetivo Atividade Material Descrigcado detalhada da
utilizado atividade
Consciéncia Relacionar Jogo da Cartbes com Os alunos jogam memoria
fonoldgica palavra e memoria de figuras e pareando palavra com a
imagem palavras e palavras imagem correspondente.
imagens Cada acerto deve ser lido
em voz alta.
Reconhecimento Identificar Bingo de letras | Cartelas com O professor sorteia letras,
de letras letras do letras e fichas os alunos marcam em
alfabeto para marcar suas cartelas. Ganha
quem completar primeiro.
Leitura global Reconhecer Bingo de Cartelas com Sorteio de palavras pelo
palavras palavras palavras e fichas | professor. As criangas
inteiras marcam em suas cartelas
e leem as palavras ao
final.
Formacéo de Montar Forme palavras | Letras ou silabas | As criancas recebem

palavras palavras com moveis figuras e devem montar

silabas méveis as palavras
correspondentes com
letras moveis.

Consciéncia Ampliar Stop de silabas | Cartbes com Professor escolhe uma

silabica vocabulério silabas e quadro | silaba inicial e os alunos
por silabas para registro escrevem palavras de

uma categoria iniciando
com ela.

Leitura de palavras | Localizar Caca-palavras Cartaz grande As criangas procuram e
palavras em coletivo com caca- circulam palavras no
contexto palavras mural. Depois leem

coletivamente as palavras
encontradas.

Associacgao letra- Produzir Roleta das Roleta de papel | A crianca gira a roleta,

som palavras com | letras ou cartolina com | identifica a letra sorteada

letras

letras

e fala uma palavra

sorteadas iniciada por ela.
Vocabulario Adivinhar Quem sou eu? Cartbes com Cada aluno recebe
palavra a partir palavras fixados | palavra na testa e deve
de pistas na testa adivinhar por meio das
pistas dadas pelos
colegas.
Consciéncia Formar Dominé de Cartelas de As criangas jogam
silabica palavras silabas domin6 com doming, ligando silabas
unindo silabas silabas para formar palavras
corretas.
Leitura de frases Desenvolver Trilha da leitura | Tabuleiro e Cada casa do tabuleiro
fluéncia leitora cartbes de tem uma palavra ou frase
leitura gque deve ser lida para

avancar.
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Associagéo Relacionar fala | Ditado ilustrado | Imagens e Professor fala palavras e

palavra-imagem e escrita cartbes de os alunos associam a

palavras imagem correta,
registrando em seguida.

Vocabulério oral Nomear e Caixa surpresa | Caixa com A crianca retira objeto da
escrever objetos diversos | caixa, nomeia, escreve a
objetos palavra e compartilha

com os colegas.

Consciéncia Identificar Roda de rimas Cartbes de Os alunos procuram

fonologica rimas palavras rimadas | pares de palavras que

rimam e leem em voz
alta.

Leitura e escrita Ampliar Forca de Quadro e Professor escolhe uma
vocabulério de | palavras giz/canetdo palavra secreta e 0s
forma ludica alunos tentam adivinhar

sugerindo letras.

Vocabulario Produzir Batalha das Cartolinas, Dividir a turma em
palavras em palavras pincéis ou letras | equipes, cada uma deve
equipe moveis formar o maior numero de

palavras em tempo
limitado.

Reconhecimento Identificar Corrida das Cartbes com Alunos correm para

de vogais palavras com | vogais vogais e marcar palavras que
vogais palavras comegam com a vogal
especificas sorteada.

Literatura infantil Relembrar Jogo das Cartbes com Professor sorteia
parlendas parlendas Versos parlenda e os alunos

incompletos completam o trecho que
falta.

Consciéncia Separar Trilha das Tabuleiro com Alunos avangam casas ao

silabica palavras em silabas palavras conseguir separar
silabas palavras em silabas

corretamente.

Consciéncia Relacionar Dominé de Cartas com As criangas jogam

fonoldgica palavras que rimas palavras rimadas | domin6 associando
rimam palavras que rimam.

Vocabuléario Produzir Stop de Folhas com Professor sorteia uma
palavras em categorias categorias letra e os alunos
categorias preenchem palavras em

diferentes categorias.

Producéao textual Criar Historia com Cartbes com Cada aluno recebe uma
narrativas cartas de palavras palavra e deve usa-la
coletivas palavras variadas para continuar uma

historia coletiva.

Oralidade Fixar Jogo do eco Cartbes de Professor fala uma
pronuncia palavras palavra e os alunos

repetem em eco, variando
entonacéo.

Reconhecimento Diferenciar Memoria das Cartas com Alunos jogam memoria,

de letras maidsculas e letras letras encontrando pares
mindsculas mailsculas e correspondentes.

mindsculas

Reconhecimento Organizar Trilha do Tabuleiro com As criangas percorrem o

alfabético letras em alfabeto letras tabuleiro colocando as
ordem letras em ordem

alfabética.
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Vocabulério Identificar Correio das Cartdes com Alunos recebem cartbes
colegas por palavras nomes dos com palavras e devem
nome alunos entregar ao colega

correspondente.

Numerais Reconhecer Bingo numérico | Cartelas com Professor sorteia
ndmeros numeros e fichas | nUmeros, os alunos
sorteados marcam nas cartelas.

Vence quem completar
primeiro.

Adicao Resolver Trilha da adicdo | Tabuleiro, dados | Alunos lancam dado,
operacoes e cartbes com resolvem a adigéo
simples contas indicada e avangam

casas no tabuleiro.

Subtracdo Desenvolver Trilha da Tabuleiro e Cada jogada exige
calculo mental | subtracéo cartbes de resolver uma subtracéo

subtracao para avancar no jogo.

Contagem Relacionar Domind de Cartas com Alunos ligam nimero a
namero e guantidades ndameros e guantidade de bolinhas
guantidade bolinhas correspondente.

Sistema decimal Montar e Cartas da Cartdes com Alunos formam numeros
decompor dezena e dezenas e e decompdem em
ndameros unidade unidades dezenas e unidades.

Raciocinio l6gico Resolver Roleta Roleta com Criancas giram a roleta e
problemas matematica perguntas resolvem questdes de
simples matematicas contagem, l6gica ou

calculo.

Operacdes bésicas | Associar Memoria de Cartbes de Os alunos jogam
operagéo e operagoes contas e memoria, ligando cada
resultado resultados operacéo ao seu

resultado.

Célculo mental Somar pontos | Boliche Garrafas Cada crianca derruba

matematico numeradas e garrafas, soma os pontos
bola e registra no quadro.

Tabuada Fixar Corrida da Tabuleiro e Avanga quem acertar
multiplicacdo tabuada cartas de multiplicagdes sorteadas

multiplicacéo pelo professor.

Operagobes Resolver Pescaria Peixes de papel | Criancas pescam numero
calculos de numeérica com numeros, e realizam operacéo
forma ladica vara de pescar indicada pelo professor.

Educacao Simular Mercadinho de | Embalagens e Alunos compram e

financeira compras matematica cédulas ficticias | vendem produtos

simulando troco com
operag0Oes de adi¢éo e
subtracéo.

Sequéncia Ordenar Quebra-cabeca | Cartdes com Os alunos montam

numerica nameros dos numeros nameros sequéncia numérica em

ordem crescente ou
decrescente.

Adicdo e subtracdo | Calcular Dados méagicos | Dois dados Lancar dados e realizar
rapidamente adicdo ou subtragdo com

os valores.

Comparacgao Identificar Batalha dos Cartas Cada aluno vira carta,

numerica maior e menor | nimeros numeradas vence quem tiver nimero

maior (ou menor,
conforme regra).
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Geometria Identificar Trilha das Tabuleiro com Avanga quem nomear
figuras formas figuras corretamente a forma
geomeétricas geométricas sorteada.

Geometria Relacionar Memodria de Cartdes de Jogo de memoria
forma e nome | figuras formas associando forma ao

geomeétricas geométricas nome escrito.

Estimativa Estimular Jogo da Potes com Alunos estimam quantos
nocéao de estimativa objetos objetos ha em cada pote
quantidade e depois contam para

conferir.

Numerais Reconhecer Caca ao numero | Cartdes com Criancas procuram
ndameros no escondido nameros nameros pela sala e leem
ambiente escondidos na em voz alta.

sala

Paridade Classificar Corrida dos Cartdes Professor sorteia
ndmeros pares | pares e impares | numerados ndmeros, alunos correm
e impares para a coluna de pares ou

impares.

Operacdes bésicas | Associar Dominé das Cartas de contas | Jogar domin6 conectando
célculo e operagoes e resultados operagao ao resultado
resultado correto.

Multiplicacao Fixar tabuada | Tabuleiro da Tabuleiro e Avanga casas quem

multiplicagc&o cartas de acertar as multiplicagcdes
multiplicacéo propostas.

Divisédo Praticar Trilha da diviséo | Tabuleiro e Avancga quem resolver
divisdo cartas de divisdo | corretamente a divisdo
simples indicada.

Célculo mental Resolver em Cartas- Cartas com Professor mostra
tempo relampago operagoes operagéao e aluno precisa
cronometrado responder rapidamente.

Fracoes Relacionar Memoria de Cartdes de Parear representagéo
fracdo e fracoes fracOes e gréfica da fragdo com sua
representacao imagens forma numérica.

Medida de tempo Ler horas no Jogo do relégio | Reldgio de Professor marca horas no
reldgio ponteiros relégio e alunos devem

acertar oralmente ou
registrar.
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Sugestdes de atividades de Letramento Matematico

Descrigcao detalhada da

Habilidade Objetivo Atividade Materiais .
atividade
Numeral Reconhecer . . Tabuleir Avancar no tabuleir
umeral e econhecer e Trilha dos nimeros abuleiro, dados, angar casas no a_bue 0
contagem registrar nimeros pecas de avanco [resolvendo somas simples.
Reconhecer Marcar nimeros sorteados
Numeral e ; . . Cartelas com . ;
nameros e associa-|Bingo de niumeros - : e associar com quantidade
contagem . numeros, fichas )
los a quantidades de objetos.
Operacgdes . - o o Cartas com somas |Ligar cartas com resultado
L Praticar adicédo Domino de adigéo
basicas e resultados correto de somas.
: Avancar no tabuleiro ao
C . . Tabuleiro, cartas C
Multiplicacédo Fixar a tabuada Corrida da tabuada de multiplicacso acertar multiplicagbes
plicag sorteadas.
~ : Produtos de Comprar e vender
Nocgéo de Simular compra e : . .
T Jogo da loja brinquedo, cédulas|produtos, calculando troco
dinheiro venda o
ficticias e total.
~ . Peixes : .
Operacbes . Pescaria Pescar um peixe e realizar
;. Somar e subtrair o numerados, vara ~
basicas matematica a operacéo indicada.
de pescar
. Organizar tampinhas em
. Tampinhas
Contagem Ordenar e agrupar |Jogo das tampinhas ordem crescente, formar

numeradas

pares ou grupos.

Coleta de dados

Interpretar
informag0des

Construcéo de
gréficos

Cartolinas, lapis de
cor, adesivos

Registrar preferéncias da
turma em gréficos e
interpretar resultados.

Cartdes com

Retirar cartbes e

Representacdo [Relacionar numero [Caixa de numeros . . ;
o . nameros, objetos |representar o nimero com
numerica a quantidade surpresa .
pequenos objetos.
L . ~ : Estimar quantidade de
, ~ Estimativa e Estimagéo de Potes com objetos | . :
Estimacéo A Hmag : ) objetos e conferir
conferéncia objetos variados
contando.
~ Associar numero a
- . Cartbes com .
Memoria e Parear nUmeros e - L ; guantidade
o a . Memoria numérica [ndmeros e ,
associacao guantidades . correspondente em jogo
quantidades L
de memoria.
Operacdes . ~ , ~.. |Tabuleiro, dados, |Avangar casas resolvendo
perag Praticar subtracéo |[Trilha da subtragcéo ~ ' ’ car :
bésicas cartdes subtracdes simples.

Classificar nUmeros em

Classificagéo Identificar par e Jogo dos parese  |Cartdes
- . . colunas de pares e
numeérica impar impares numerados ;
impares.
Sequéncia Completar Quebra-cabeca Cartbes com Completar sequéncias
numerica sequéncias numerico ndameros numéricas faltantes.
. . o, Cartas com Jogar dominé ligando
. Associar numeros e[Domino de . , s ?
Quantidades . . nameros e namero a quantidade
guantidades guantidades .
bolinhas representada.
N , , Ordenar eventos ou
Sequéncia . Linha do tempo da |Cartolinas, fotos L A
Organizar eventos : atividades em sequéncia e
temporal turma ou figuras

calcular intervalos.
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- . . L Descricao detalhada da
Habilidade Objetivo Atividade Materiais a0 ¢
atividade
Medidas n&o Medidas com Fita métrica Medir comprimento da sala
adronizadas Medir comprimento 2SS0 oocional ou objetos usando passos

P P P e registrar.

. ~ . . Comparar tamanhos de
Medidas néo Comparar Medidas com Palmos, maos, ob'etgs usando medidas
padronizadas  [tamanhos palmos e maos régua ) .

corporais.

: L Reldgio de P
Medidas de Ler horas inteiras e Rel6aio de paveldo ba e?ao com Marcar horas indicadas
tempo meias-horas 9 pap Papeis .. |pelo professor.

ponteiros moveis
- , Cartbes Procurar e localizar
Localizagéo Reconhecer Cacga ao numero numerados nimeros espalhados pela
espacial nameros no espaco|escondido P P
espalhados sala.
~ o . Comparar nimeros entre
Comparacao de |Identificar maior, |Batalha dos : o .
nUm(IeOros & menor ou iqual nGmeros Cartas numeradas [alunos e identificar maior,
g menor ou igual.
Resolver Resolver operacdes
. L ~ A Cartas com rapidamente
Célculo rapido |operacbes Cartas-relampago ~ P ’ .
operagoes desenvolvendo célculo

rapidamente

mental.

Equivaléncia

Formar grupos

Jogo das

Palitos, tampinhas

Criar grupos que
representem o mesmo

equivalentes equivaléncias ou figuras namero de diferentes
maneiras.
~ . ~ o Jogar dominé ligando
OperacoOes Associar operagbes|Domino das Cartas com contas |- 29&" & 9
b ~ operacdes aos seus
béasicas aos resultados operagoes e resultados

resultados corretos.

Coleta de dados

Interpretar dados
simples

Gréafico do clima

Cartolinas, figuras
de sol, chuva,
nuvens

Registrar diariamente o
clima e interpretar dados.

Relacionar fracéo e

Cartbes com

Relacionar fracdo a sua

Fracdes representacao Corrida das fracoes ~ . - e
¢ F,) . ¢ ¢ fracOes e figuras |representacdo gréfica.
gréafica
. . Pescar peixes e relacionar
~ Reconhecer Pescaria das Peixes com - \p ;
Fracoes ~ ~ ~ : fracao a figura
fracoes fracoes fracdes e figuras

correspondente.

Célculo mental

Somar pontos

Boliche matematico

Garrafas
numeradas, bola

Derrubar garrafas, somar
pontos e registrar total.

Multiplicacéo Praticar Trilha da Tabuleiro, cartas |Avancar casas ao resolver
P multiplicacéo multiplicacéo de multiplicacdo  |multiplicagbes simples.
Operacdes Soma e subtragdo |[Jogo da soma e . Lancar dados e somar ou
L ~ Dados, tabuleiro .
béasicas com dados subtracao subtrair para avancgar.
~ Resolver Cartas com Retirar cartas e resolver
Operacbes ~ . ~ ~ : g
basicas operagoes Caixa de operacdes |operagdes, objetosjusando materiais
concretas concretos concretos.
A ~ Organizar nimeros em
Sequéncia . . Cartdes
L Ordenar numeros |Estac&o das ordens ordem crescente e
numerica numerados
decrescente.
~ , Cédulas e moedas |..
Nocéo de Simular o Simular pagamentos,
N Jogo das moedas fficticias, produtos
dinheiro pagamentos calcular valores e troco.

de brinquedo
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- _ - L Descricao detalhada da
Habilidade Objetivo Atividade Materiais 680«
atividade
: Memoéria de formas |Cartbes com Parear figuras geométricas
Geometria Reconhecer formas o :
geomeétricas figuras e nomes |com seus nomes.
. . Localizar objetos com
, Localizar formas no|Caca-formas no Objetos da sala ou o
Geometria . Ge JDJE10S formas geométricas
ambiente ambiente figuras impressas .
especificas.
- Tabuleiro com Avancar no tabuleiro
: Identificar formas e | . . ; hA
Geometria Trilha das formas  [figuras identificando formas e

posicdes

geométricas

posicoes.

Raciocinio I6gico

Completar padroes

Quebra-cabeca de
padrées

Cartbes com
figuras e numeros

Montar sequéncia de
padrdes numéricos ou
geomeétricos corretamente.

Cartolinas, Coletar opinides da turma
Interpretar - - . - A
Coleta de dados resultados Grafico de opinibes |adesivos, lapis de |e construir gréficos
cor simples.
, Apresentar problema
~ Resolver . Cartolinas, P 'p
Resolugéo de Historias contextualizado e
problemas o personagens da L
problemas . matematicas o desenvolver estratégias de
contextualizados turma, lapis ~
resolucéo.
Sequéncia Cartbes numéricos |Cartbes com Reorganizar nimeros
quel Organizar numeros | _. . embaralhados em
numeérica misturados ndameros .
sequéncia correta.
Operacdes Somar e subtrair . Dois dados, papel, [Langar dados e resolver
perag Desafio do dado - pap Gar « .
basicas com dados lapis operagfes combinadas.
~ . ~ Ordenar nimeros do
Comparacao . Jogo do maior e Cartoes . .
;- Ordenar nimeros menor para 0 maior e vice-
numeérica menor numerados
versa.
Operacgdes Resolver contas Roda da adicdo e |[Roleta com Girar roleta e resolver
rapidas sorteadas subtracao operagoes operagédo indicada.
Estimagéo e : . .
. ~ . . & Potes com objetos [Estimar quantidade e
Estimacédo Estimar e conferir |contagem de : :
. variados conferir contando.
objetos
Nocéo de . Cartas e moedas |Avancar casas somando
X Soma de moedas (Trilha das moedas | . .
dinheiro ficticias valores das moedas.
. ~ Cartas de Ligar operacao de
S Associar operagao o S RS
Multiplicacéo Domino de tabuada |multiplicacdo e multiplicagdo ao resultado
ao resultado
resultados correto.
Operacdes Associar operagéo Cartelas com Resolver operagoes e
perag perac Bingo de operacbes ~ . marcar resultados corretos
basicas ao resultado operagoes, fichas

na cartela.
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1° E 2°ANOS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Objeto de conhecimento: Construcdo do sistema alfabético e da ortografia.

(EFO1LPO5) - Reconhecer o sistema de escrita alfabética como representagéo dos sons da
fala.

(EFO1LPO06) - Segmentar oralmente palavras em silabas.

(EFO1LPO7) - Identificar fonemas e sua representacao por letras.

(EFO1LPO08) - Relacionar elementos sonoros (silabas, fonemas, partes de palavras) com sua
representacao escrita.

(EFO1LP13) - Comparar palavras, identificando semelhancas e diferencas entre sons de
silabas mediais e finais.

(EFO2LPO02) - Segmentar palavras em silabas e remover e substituir silabas iniciais, mediais
ou finais para criar novas palavras.

(EFO2LPO03) - Ler e escrever palavras com correspondéncias regulares diretas entre letras e
fonemas (f, v, t, d, p, b) e correspondéncias regulares contextuais (c e g; e e 0, em posi¢cao atona
em final de palavra).

(EFO2LPO04) - Ler e escrever corretamente palavras com silabas CV, V, CVC, CCV,
identificando que existem vogais em todas as silabas.

(EFO2LPO05) - Ler e escrever corretamente palavras com marcas de nasalidade (til, m, n).

Atividade 1: Jogo da Meméria Fonémica
Objetivo: Associar fonema a letra correspondente.
Como aplicar: As criangas viram um cartdo de letra e outro de figura; se a letra corresponder
ao som inicial da figura, formam par. O jogo continua até todos os pares serem encontrados.

Atividade 2: Pesca de Letras
Objetivo: Identificar fonemas e relaciona-los as letras.
Como aplicar: O professor fala um fonema (ex.: /m/) e a crianga pesca a letra correspondente
(M).
Atividade 3: Trilha Fonémica
Objetivo: Reconhecer e aplicar fonemas em palavras.
Como aplicar: Cada crianca joga um dado e, para avancar, deve dizer a letra inicial de uma
palavra falada pelo professor ou identificar o som de um objeto.

Atividade 4: Stop Fonémico
Objetivo: Produzir palavras a partir de um fonema especifico.
Como aplicar: O professor escolhe uma letra; em 1 minuto, cada crianga fala 0 maximo de
palavras que comeg¢am com aquele som.

Atividade 5: Histéria Fonética Interativa
Objetivo: Reconhecer fonemas em contexto narrativo.
Como aplicar: O professor I1& uma histéria curta; sempre que as criangas ouvirem uma
palavra com o fonema alvo, batem palmas ou levantam a mé&o. Depois, podem escrever a letra
correspondente a palavra ou ao som.

Atividade 6: Trenzinho Sildbico
Objetivo: Formar palavras combinando silabas.
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Como aplicar: Cada crianga recebe uma silaba; em grupo, montam o “trenzinho” com todas
as silabas na ordem correta para formar a palavra correspondente a imagem.

Atividade 7: Dominés de Silabas
Objetivo: Reconhecer a sequéncia correta de silabas em palavras.
Como aplicar: As criancas conectam as pecas, formando palavras completas, combinando
silabas que fagam sentido.

Atividade 8: Quebra palavras
Objetivo: Reconstruir palavras a partir de seus fonemas.
Como aplicar: Cada crianga recebe uma letra ou fonema; juntas, organizam na ordem correta
para formar a palavra completa.

Atividade 9: Caca Palavras Siladbico
Objetivo: Identificar partes de palavras em diferentes contextos.
Como aplicar: Alunos encontram e ligam silabas que formam palavras corretas, podendo
trabalhar individualmente ou em grupo.

Atividade 10: Historia Fonética Coletiva
Objetivo: Reconhecer e escrever fonemas em contexto narrativo.
Como aplicar: Professor inicia uma histéria; cada vez que as criancas ouvirem palavras com
determinado fonema ou silaba, levantam a mao ou batem palmas, depois escrevem a letra ou silaba
correspondente no quadro.

Atividade 11: Ditado llustrado
Objetivo: Associar imagem, som e escrita.
Como aplicar: O professor fala a palavra, o aluno monta com letras méveis e confere no
desenho correspondente.

Atividade 12: Corrida das Silabas
Objetivo: Perceber a sequéncia de silabas de uma palavra.
Como aplicar: Colocar cartbes de silabas no chéo; os alunos pulam nas silabas que formam
a palavra dita pelo professor.

Atividade 13: Jogo das Rimas
Objetivo: Identificar semelhangas sonoras nas silabas finais.
Como aplicar: O professor fala uma palavra (ex.: "casa") e os alunos precisam dizer outras
que rimem ("asa", "vasa", "brasa").

Atividade 14: Caca Rimas no Texto
Objetivo: Desenvolver a percepcéo de semelhancas sonoras em palavras escritas.
Como aplicar: Em uma parlenda ou cantiga, os alunos circulam palavras que rimam.

Atividade 15: Caixa Surpresa dos Sons
Objetivo: Perceber a relacdo entre fonema inicial e sua letra.
Como aplicar: Dentro da caixa, colocar objetos reais (bola, l4pis, carro). O aluno tira um
objeto, diz 0 nome e escreve ou escolhe a letra/silaba inicial correspondente.

Atividade 16: Formando Familias Sildbicas
Objetivo: Relacionar padrées sonoros e graficos em diferentes palavras.
Como aplicar: Mostrar uma silaba (ex.: "pa") e pedir que os alunos formem palavras com a
mesma familia silabica (pato, panela, palha).

Atividade 17: Ditado Coletivo com Letras Moveis
Objetivo: Reforcar a associacdo entre sons e grafemas.
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Como aplicar: O professor dita palavras simples e, em grupos, 0s alunos montam com letras
moveis, discutindo juntos os sons que compdem cada parte da palavra.

Atividade 18: Correio das Palavras

Objetivo: Compreender que cada palavra falada pode ser registrada graficamente.

Como aplicar: O professor entrega cartdes em branco como se fossem “cartas”. As criancas
escolhnem uma palavra simples (ex.: “sol”, “gato”) e registram com letras moveis ou escrita
espontanea. Depois, entregam a palavra para o “destinatario” (um colega) que |1&é em voz alta,
mostrando que o que esta escrito representa o que foi falado.

Atividade 19: Cesta das Palavras
Objetivo: Classificar palavras de acordo com sons finais.
Como aplicar: Disponibilizar figuras e duas caixas (ex.: terminadas em -8o e terminadas em
-ar). As criangas colocam as palavras na cesta correta.

Atividade 20: Ouvindo e Escrevendo Juntos
Objetivo: Relacionar oralidade e escrita, percebendo que a escrita registra a fala.
Como aplicar: O professor fala palavras do cotidiano (ex.: “pao”, “casa”, “mala”). As criancas
repetem em coro, batendo palmas para marcar os sons, e depois o professor registra a palavra no
guadro. Em seguida, os alunos tentam reconstrui-la com letras moéveis, discutindo quais sons

correspondem a quais letras.

Atividade 21: Banco de Silabas
Objetivo: Formar novas palavras substituindo silabas.
Como aplicar: Criar cartes com silabas. Os alunos trocam partes de palavras para criar
outras.

Atividade 22: Silabas Embaralhadas
Objetivo: Ordenar silabas para formar palavras corretas.
Como aplicar: Dar silabas fora de ordem para que os alunos reorganizem.

Atividade 23: Troca Magica
Objetivo: Desenvolver consciéncia fonoldgica.
Como aplicar: Substituir silabas em palavras (ex.: casa — capa).

Atividade 24: Jogo do Som Certo
Objetivo: Relacionar letras e fonemas.
Como aplicar: Mostrar imagens e os alunos escrevem a palavra escolhendo entre pares (p/b,
t/d, f/v).

Atividade 25: Correcédo Coletiva
Objetivo: Ampliar a atencao a ortografia.
Como aplicar: Apresentar palavras com erros propositais (ex.: faca/vaca). Alunos devem
corrigir.

Atividade 26: Cartelas de Silabas
Objetivo: Construir palavras com diferentes estruturas silabicas.
Como aplicar: Cada aluno recebe silabas para formar palavras validas.

Atividade 27:
Objetivo: Diferenciar tipos de silabas (CV, V, CVC, CCV).
Como aplicar: Entregar aos alunos letras soltas, os alunos devem montar palavras de
diferentes formas silabicas.

Atividade 28: Corrida das Silabas
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Objetivo: Construir palavras com diferentes estruturas silabicas.
Como aplicar: Os alunos em pares, recebem 10 silabas em cartdes cada um e vao formando
palavras, o aluno que formar um maior nimero de palavras ganha a corrida.

Atividade 29: Som do Nariz
Objetivo: Reconhecer sons nasais em leitura oral.
Como aplicar: O professor Ié palavras e 0s alunos levantam a mao quando ouvem som nasal.

Atividade 30: Caca ao Til
Objetivo: Diferenciar palavras com e sem marcas de nasalidade.
Como aplicar: Dar listas de palavras e pedir que circulem apenas as que tém til (ex.: pao,
lim&o, coracao).

Objeto de conhecimento: Construcdo do sistema alfabético / Estabelecimento de relacdes
anaforicas na diferenciacé@o e construcdo da coesao.

(EF12LP03) - Copiar textos breves, mantendo suas caracteristicas e voltando para o texto
sempre que tiver duvidas sobre sua distribui¢éo gréafica, espagcamento entre as palavras, escrita das
palavras e pontuacéo.

Atividade 1:
Objetivo: Desenvolver atengéo a escrita funcional.
Como aplicar: Apresentar um bilhete simples (ex: “Mamae, fui a escola. Beijos!”). Os alunos
copiam, cuidando do espagcamento e pontuagao.

Atividade 2: Cépia de rétulos

Objetivo: Observar textos do cotidiano e copia-los corretamente.

Como aplicar: Levar embalagens (biscoito, suco) e pedir que 0s alunos encontrem e copiem
0 nome e slogan do rétulo.

Atividade 3: Cépia de um poema, receita, jogo.

Objetivo: Copiar textos preservando formatacao.

Como aplicar: Selecionar um poema, uma receita, um jogo, uma instrucdo, uma quadrinha
breve infantil e pedir que os alunos copiem mantendo a formatacao.

Objeto de conhecimento: Conhecimento do alfabeto do portugués do Brasil

(EFO1LPO4) - Distinguir as letras do alfabeto de outros sinais gréaficos.
(EFO1LP10) - Nomear as letras do alfabeto e recita-lo na ordem correta.
(EFO2LPO06) - Perceber o principio acrofénico que opera nos nomes das letras do alfabeto.

Atividade 1: Caca ao Tesouro das Letras
Objetivo: Diferenciar letras de nimeros e simbolos gréficos.
Como aplicar: Espalhar cartdes pela sala contendo letras, nUmeros e sinais (%, #, ?). As
criancas devem coletar apenas os cartdes com letras.

Atividade 2: Roleta das Letras
Objetivo: Reconhecer letras em meio a outros sinais.
Como aplicar: Construir uma roleta com letras, nimeros e sinais. Ao girar, a crianga deve
dizer se é letra ou néo e, se for letra, qual é.

Atividade 3: Pintando as Letras
Objetivo: Visualizar e reconhecer letras em meio a simbolos.
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Como aplicar: Entregar folhas com letras misturadas a formas geométricas e nimeros. As
criancas devem pintar apenas as letras.

Atividade 4: Passa a Letra
Objetivo: Exercitar memoria e sequéncia alfabética.
Como aplicar: Em roda, uma crianga diz “A”, a seguinte diz “B”, e assim até completar o
alfabeto. Pode ser feito de tras para frente ou pulando letras para aumentar o desafio.

Atividade 5: Caca ao Alfabeto
Objetivo: Identificar e ordenar letras em diferentes contextos.
Como aplicar: Esconder cartes com letras pela sala. As criancas devem achar e colocar em
ordem alfabética.

Atividade 6: Livro do Alfabeto
Objetivo: Consolidar o conhecimento das letras em ordem.
Como aplicar: Cada crianca cria uma pagina com uma letra, desenhando algo que comeca
com ela. Juntas, as paginas formam um livro do alfabeto.

Atividade 7: Classificando Cartdes
Objetivo: Diferenciar letras de outros sinais graficos.
Como aplicar: Distribuir cartdes com letras, nimeros e simbolos. Os alunos devem separar
os cartdes em dois grupos: letras e nao-letras.

Atividade 8: Puzzle do Alfabeto
Objetivo: Memorizar a ordem das letras de forma visual e prética.
Como aplicar: Montar um quebra-cabeca com letras do alfabeto em sequéncia. As criancas
devem montar corretamente para completar o puzzle.

Atividade 9: Roda Alfabética
Objetivo: Praticar a sequéncia correta do alfabeto oralmente.
Como aplicar: Formar uma roda; cada crian¢a diz uma letra seguindo a ordem do alfabeto.
Quem errar sai da rodada até sobrar um vencedor.

Atividade 10: Caca Letras no Ambiente
Objetivo: Reconhecer letras em diferentes contextos visuais.
Como aplicar: Passeio pela escola para identificar letras em placas, murais e paredes,
distinguindo-as de nimeros ou desenhos.

Objeto de conhecimento: Construcdo do sistema alfabético / ConvengfBes da escrita
(palavras e frases)

(EFO1LPO03) - Observar escritas convencionais, comparando-as as suas producdes escritas,
percebendo semelhancas e diferengas.

(EFO2LPO01) - Utilizar, ao produzir o texto, grafia correta de palavras conhecidas ou com
estruturas silbicas ja dominadas, letras mailsculas em inicio de frases e em substantivos proprios,
segmentacao entre as palavras, ponto final, ponto de interrogagéo e ponto de exclamacéo.

Atividade 1: Jogo do Espelho da Escrita
Objetivo: Comparar a propria escrita com a escrita convencional.
Como aplicar: O professor escreve palavras ou pequenas frases corretas no quadro. Cada
crianca escreve a mesma palavra ou frase no seu caderno e depois compara, observando
semelhancas e diferencas, como letras faltantes, silabas trocadas ou escrita espontanea.

Atividade 2: Cartazes Comparativos
Objetivo: Identificar diferencas entre escrita alfabética convencional e producéo espontanea.
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Como aplicar: Criar cartazes com palavras e frases escritas corretamente. As criancas
recebem suas préprias producdes e, em duplas ou grupos, comparam e destacam diferencas e
acertos com lapis de cor.

Atividade 3: Caixa das Palavras Certas
Objetivo: Perceber a escrita correta em contraste com a propria escrita.
Como aplicar: Colocar cartbes com palavras convencionais dentro de uma caixa. Cada
crianca retira um cartdo e tenta escrever a palavra sozinha. Depois, compara com o0 cartao,
identificando acertos e ajustes necessarios.

Atividade 4: Historia Coletiva Comparativa
Objetivo: Comparar frases proprias com a forma escrita convencional.
Como aplicar: Os alunos criam pequenas frases para uma historia em grupo. O professor
escreve as mesmas frases de forma correta no quadro. As criancas comparam, discutindo
diferencas na grafia, pontuacao e letras.

Atividade 5: Jogo da Correcdo Amiga
Objetivo: Desenvolver percepgéo das semelhancas e diferencas entre escrita espontéanea e
convencional.
Como aplicar: Em duplas, uma crianga escreve uma palavra ou frase de forma espontanea
e a outra escreve a forma correta em outro cartdo. Depois, elas trocam e comentam sobre as
diferencas e acertos, reforcando a aprendizagem.

Atividade 6: Caga as Maiusculas
Objetivo: Identificar uso de letras mailsculas em frases.
Como aplicar: Entregar pequenos textos com erros de grafia. Os alunos devem corrigir onde
faltam mailsculas (inicio de frase, nomes proprios).

Atividade 7: Destacando e reescrevendo
Objetivo: Utilizar letras mailsculas em substantivos préprios.
Como aplicar: Criar listas com nomes de pessoas, cidades, paises, animais de estimagéo
etc. Os alunos devem reescrever destacando as maiusculas.

Atividade 8:
Objetivo: Compreender inicio de frases com mailscula e término com ponto.
Como aplicar: Dar cartdes com palavras fora de ordem. Os alunos montam frases e ajustam
grafia inicial e final.

Objeto de conhecimento: Correspondéncia fonema-grafema

(EFO1LPO02) - Escrever, espontaneamente ou por ditado, palavras e frases de forma alfabética
— usando letras/grafemas que representem fonemas.

Atividade 1: Jornal da Turma
Objetivo: Produzir frases relacionadas ao cotidiano.
Como aplicar: Cada aluno escreve palavras ou pequenas frases sobre acontecimentos do
dia (ex.: “Eu gosto do parque”), usando o conhecimento fonético que ja possui.

Atividade 2: Ditado de Rimas
Objetivo: Escrever palavras de acordo com a pronuncia, relacionando fonemas e letras.
Como aplicar: O professor fala palavras que rimam (ex.: casa, brasa, asa). As criancas
escrevem cada palavra, percebendo padrbes de sons e letras.

Atividade 3: Cartdes de Historias
Objetivo: Incentivar escrita criativa com base em figuras.
Como aplicar: Cada crianca recebe um cartdo com uma imagem. Escreve uma frase curta
descrevendo a cena (ex.: “O sol brilha”) usando letras/fonemas conhecidos.
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Atividade 4: Trilha das Palavras
Objetivo: Produzir escrita espontanea e fonética.
Como aplicar: Em um tabuleiro, cada casa tem uma figura. Ao chegar na casa, a crianca
escreve a palavra correspondente e 1é em voz alta.

Atividade 5: Brincando com Objetos da Sala
Objetivo: Incentivar a escrita espontanea de palavras de uso cotidiano.
Como aplicar: Apontar ou entregar objetos da sala (ex.. mesa, livro, lapis). Cada crianca
escreve a palavra correspondente, falando em voz alta os sons de cada letra ou silaba enquanto
escreve.

Objeto de conhecimento: Conhecimento das diversas grafias do alfabeto /Acentuacéo.

(EFO1LP11) - Conhecer, diferenciar e relacionar letras em formato imprensa e cursiva,
maiusculas e minusculas.
(EFO2LPOQ7) - Escrever palavras, frases, textos curtos nas formas imprensa e cursiva.

Atividade 1: Caca as letras na sala de aula
Objetivo: Identificar letras em diferentes formatos em diferentes contextos.
Como aplicar: Espalhar cartazes com letras em imprensa e cursiva. As criancas devem
circular ou apontar letras correspondentes ao solicitado pelo professor.

Atividade 2: Alfabeto Vivo
Objetivo: Assaociar letras e suas formas de maneira motora.
Como aplicar: Cada crianca representa uma letra em formato maidsculo, minusculo, cursivo
ou imprensa, formando palavras com o corpo ou apontando para as letras corretas em cartazes.

Atividade 3: Jogo das Trocas
Objetivo: Relacionar letras mailsculas e minusculas.
Como aplicar: Cada crianca recebe cartdes de letras mailsculas. Ela deve encontrar o colega
com a letra minuscula correspondente e formar o par.

Atividade 4: Letras Gigantes no Quadro
Objetivo: Comparar e reconhecer letras em diferentes formatos visualmente.
Como aplicar: Escrever letras grandes em formatos diferentes no quadro. As criancas dizem
0 nome da letra e identificam se € mailuscula/minascula e cursiva/impressa.

Atividade 5: Historias em Letras Mistas
Objetivo: Reconhecer letras em diferentes formatos dentro de textos.
Como aplicar: Escrever pequenas frases misturando cursiva e impressdo, mailsculas e
mindsculas. As criancas circulam ou destacam cada tipo de letra, discutindo as diferencgas.

Atividade 6: Duas formas, uma palavra
Objetivo: Reconhecer e escrever palavras em letra imprensa e cursiva.
Como aplicar: O professor entrega cartdes com palavras conhecidas (como “bola”, “casa”,
“escola”). Os alunos escrevem cada palavra nas duas formas de letra.

Atividade 7: Reescrevendo as Historias
Objetivo: Escrever textos curtos adequando a grafia as duas formas de letra.
Como aplicar: Os alunos produzem um convite ficticio (para aniversario, brincadeira ou
evento escolar), primeiro em letra de imprensa e depois em cursiva.

Atividade 8: Caca as letras
Objetivo: Relacionar letras em imprensa e cursiva.
Como aplicar: O professor apresenta uma tabela com o alfabeto em cursiva incompleto. Os
alunos completam comparando com as letras em imprensa e depois escrevem palavras de exemplo.
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Objeto de conhecimento: Segmentagdo de palavras/Classificacdo de palavras por nUmero
de silabas.

(EF01LP12) - Reconhecer a separacao das palavras, na escrita, por espacos em branco.
(EFO2LPO08) - Segmentar corretamente as palavras ao escrever frases e textos.

Atividade 1: Caixa das Palavras
Objetivo: Identificar visualmente os espacos que separam palavras.
Como aplicar: Mostrar frases escritas sem espaco (“ogatoestacomfome”) e com espaco. As
criangas corrigem a frase, colocando cartdes de “espago” entre as palavras.

Atividade 2: Marcha das Palavras
Objetivo: Representar fisicamente a separacao entre palavras.
Como aplicar: No pétio, cada crianca representa uma palavra de uma frase. Entre elas, um
colega segura um cartaz escrito “espago” e entra no meio da fila.

Atividade 3: Pintando o Espago
Objetivo: Marcar graficamente a separagdo das palavras.
Como aplicar: Entregar frases curtas sem espaco. As criangas usam lapis de cor para marcar
0 espacgo entre cada palavra.

Atividade 4: Frases de Cordé&o
Objetivo: Visualizar a separacao entre palavras de forma concreta.
Como aplicar: Escrever palavras em cartdes e pendura-los em um varal com prendedores.
Entre cada palavra, um prendedor colorido representa o espaco.

Atividade 5: Tapete das Palavras
Objetivo: Representar o espaco como elemento organizador da escrita.
Como aplicar: Espalhar cartbes com palavras pelo ch&o formando uma frase. Entre elas,
usar quadrados brancos maiores para representar 0s espagos. As criangas organizam e leem a
frase caminhando sobre ela.

Atividade 6: Produzindo com Imagens
Objetivo: Produzir frases curtas com segmentacao adequada.
Como aplicar: Mostrar uma imagem (ex.: cachorro correndo) e pedir que escrevam uma frase
sobre ela, cuidando dos espacos.

Atividade 7: Historia Coletiva Segmentada
Objetivo: Praticar a escrita em contexto de texto maior.
Como aplicar: Em grupo, criar uma pequena histéria no quadro. Cada aluno escreve uma
frase, garantindo a segmentacéo correta.

Objeto de conhecimento: Sinonimia e antonimia/Morfologia/Pontuacao

(EFO1LP14) - Identificar outros sinais no texto além das letras, como pontos finais, de
interrogacao e exclamacao e seus efeitos na entonacao.

(EFO1LP15) - Agrupar palavras pelo critério de aproximacdo de significado (sinonimia) e
separar palavras pelo critério de oposi¢ao de significado (antonimia).

(EFO2LP10) - Identificar sindbnimos de palavras de texto lido, determinando a diferenca de
sentido entre eles, e formar antdnimos de palavras encontradas em texto lido pelo acréscimo do
prefixo de negacao in-/im-.

(EFO2LP0O9) - Usar adequadamente ponto final, ponto de interrogacdo e ponto de
exclamagao.
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(EFO2LP11) - Formar o aumentativo e o diminutivo de palavras com os sufixos -&o e -inho/-
zinho.

Atividade 1: Teatro da Pontuacdao
Objetivo: Reconhecer os sinais e suas entonagdes na leitura.
Como aplicar: O professor entrega frases com diferentes pontuagdes. Cada crianca |é em
voz alta, interpretando com a entonacdo correta (voz firme para ponto final, curiosa para
interrogacao, surpresa para exclamacao).

Atividade 2: Jogo das Emocdes
Objetivo: Relacionar pontuacéo a sentimentos e expressoées.
Como aplicar: Mostrar frases sem pontuacéo. As crian¢as escolhem se devem terminar com
ponto final, interrogagao ou exclamagao, justificando a escolha e dramatizando.

Atividade 3: Caca aos Sinais
Objetivo: Identificar sinais de pontuag&do em textos reais.
Como aplicar: Distribuir jornais, gibis ou livros. As criangas circulam os sinais de pontuagéo
e depois explicam suas fungodes.

Atividade 4: Bingo da Pontuacéo
Objetivo: Identificar os sinais em contexto.
Como aplicar: Criar cartelas com sinais de pontuagédo. O professor |é frases, e a crian¢a
marca na cartela o sinal que aparece.

Atividade 5: Domin6 da Pontuacéo
Objetivo: Assaociar frases a seus sinais finais.
Como aplicar: Criar pecas de domin6é com uma metade contendo uma frase e a outra um
sinal de pontuacao. As criangas jogam associando corretamente.

Atividade 6: Jogo da Meméria dos Sinénimos e Anténimos
Objetivo: Relacionar palavras de significados semelhantes e opostos.
Como aplicar: Produzir cartas com palavras. As criancas devem encontrar pares de
sindnimos ou antdnimos, formando duplas corretas.

Atividade 7: Batalha das Palavras
Objetivo: Identificar palavras opostas.
Como aplicar: O professor fala uma palavra (ex.: “alto”). O aluno que levantar a mao deve
dizer o anténimo (“baixo”).

Atividade 8: Sindnimo Musical
Objetivo: Ampliar repertério de palavras de significados semelhantes.
Como aplicar: Durante uma musica, 0s alunos passam uma caixa. Quando a musica parar,
quem ficou com a caixa tira uma palavra e deve dizer um sinénimo.

Atividade 9: Caca aos Pares
Objetivo: Identificar aproximacdes de sentido.
Como aplicar: Esconder pela sala cartbes com palavras. As criangas precisam encontrar e
agrupar sinbnimos e depois anténimos.

Atividade 10: Quem sou eu?
Objetivo: Reconhecer o significado aproximado ou oposto de palavras.
Como aplicar: Um aluno recebe uma palavra escondida na testa. Os colegas dao pistas
usando sindbnimos ou antbnimos, até ele adivinhar.

Atividade 11: Os opostos se atraem
Objetivo: Entender como os prefixos in-/im- mudam o sentido.
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Como aplicar: Entregar uma lista de palavras aos alunos (exemplo: feliz, possivel, correto,
paciente) e pedir que os alunos formem antdnimos (infeliz, impossivel, incorreto, impaciente).

Atividade 12: Complete a frase
Objetivo: Usar antdnimos e sinGnimos corretamente em contexto.
Como aplicar: Entregar frases incompletas (exemplo O dever estava possivel, mas para ele
parecia ) e os alunos completam com a forma correta.

Atividade 13: Histéria variada
Objetivo: Usar diferentes palavras para enriguecer textos.
Como aplicar: O professor Ié uma histéria simples. Os alunos reescrevem substituindo
palavras repetidas por sinbnimos.

Atividade 14: Mercado das Palavras
Objetivo: Usar aumentativo e diminutivo em situacdes de simulacéo.
Como aplicar: Montar um “mercadinho” ficticio na sala. Os alunos recebem fichas com
palavras (ex: suco, doce, bolo) e precisam “comprar” a versdo aumentativa ou diminutiva delas
(sucéo, docinho, bolinho).

Atividade 15: Desenho Duplo
Objetivo: Relacionar imagem e linguagem.
Como aplicar: Entregar uma folha dividida ao meio. De um lado, os alunos desenham o
diminutivo (ex: gatinho), e do outro o aumentativo (gatdo). Depois, compartilham os desenhos com
a turma.

Objeto de conhecimento: Contagem de Histérias

(EF15LP19) - Recontar oralmente, com e sem apoio de imagem, textos literarios lidos pelo
professor.

Atividade 1: Caixa das Personagens
Objetivo: Estimular a lembranca de personagens da historia.
Como aplicar: Apé6s a leitura, colocar na caixa bonecos, fantoches ou imagens dos
personagens. Os alunos retiram e recontam a parte da histéria em que o personagem aparece.

Atividade 2: Historia Surpresa
Objetivo: Recontar de forma criativa.
Como aplicar: Colocar objetos relacionados a hist6ria em um saco. O aluno retira um objeto
€ usa-0 como pista para continuar o reconto.

Atividade 3: Linha do Tempo da Histéria
Objetivo: Perceber inicio, meio e fim do texto.
Como aplicar: Em cartolina, dividir em trés partes (inicio, meio e fim). Os alunos desenham
ou colam imagens representando cada momento e recontam a narrativa.

Atividade 4: Recontando de formas diferentes
Objetivo: Trabalhar diferentes perspectivas do reconto.
Como aplicar: Dividir a turma em grupos. Cada grupo reconta a mesma histéria de forma
diferente: engracada, triste, rapida ou detalhada.

Atividade 5: reconto em duplas
Objetivo: Estimular cooperacédo na narrativa.
Como aplicar: Um aluno comeca o reconto até certo ponto, e o colega continua, apés o outro
aluno retoma a historia e assim sucessivamente.

Objeto de conhecimento: Protocolos de leitura e Estratégia de leitura
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(EFO1LPO01) - Reconhecer que textos séo lidos e escritos da esquerda para a direita e de cima
para baixo da pagina.
(EF15LPO03) - Localizar informacgdes explicitas em textos.

Atividade 1: Rastro de Palavras
Objetivo: Perceber a direcdo da leitura da esquerda para a direita e de cima para baixo.
Como aplicar: Distribuir uma folha com palavras ou frases simples. As criangas passam o
dedo sobre cada palavra seguindo a direcao correta, de cima para baixo e da esquerda para a
direita.

Atividade 2: Trilha da Histéria
Objetivo: Desenvolver consciéncia da sequéncia de leitura.
Como aplicar: Criar um pequeno tabuleiro com imagens em sequéncia que formem uma
histéria. Cada crianca segue o caminho “lendo” as imagens da esquerda para a direita e de cima
para baixo, contando a histéria oralmente.

Atividade 3: Caca ao Tesouro das Letras
Objetivo: Identificar a ordem e a diregédo da leitura.
Como aplicar: Colocar palavras escritas em diferentes posi¢oes de uma folha. As criancas
devem “cagar” as palavras seguindo a ordem correta da leitura, circulando-as da esquerda para a
direita e de cima para baixo.

Atividade 4: Quebra Cabecga Sequencial
Objetivo: Reforcar a ordem da leitura e escrita de maneira visual e manipulativa.
Como aplicar: Montar palavras ou frases em pedacos de papel ou quebra-cabeca. As
criangas precisam montar na sequéncia correta da esquerda para a direita e de cima para baixo
antes de ler.

Atividade 5: Leitura com Seta
Objetivo: Visualizar e internalizar a dire¢do da leitura.
Como aplicar: Em uma folha ou quadro, escrever frases e desenhar setas indicando a direcdo
da leitura. As criangas seguem as setas com o dedo ou lapis, lendo as palavras na sequéncia
correta.

Atividade 6: Bingo das Informagdes
Objetivo: Ler atentamente e localizar informacdes especificas.
Como aplicar: Criar cartelas de bingo com dados que aparecem em um texto (ex: nomes de
animais, cores, niumeros). Conforme o professor |€, os alunos marcam.

Atividade 7: Detetive do Texto
Objetivo: Incentivar a leitura investigativa.
Como aplicar: Apds ler um texto, os alunos recebem um “cartdo de detetive” com perguntas:
Quem ajudou quem? Onde aconteceu a histéria?

Atividade 8: Montando o quebra-cabeca
Objetivo: Identificar trechos de informacéo explicita.
Como aplicar: Recortar um texto em partes. Os alunos precisam localizar onde estéo certas
informacdes para remontar o texto na ordem correta.

Objeto de conhecimento: Reconstrucdo das condi¢gbes de producéo e recepcdo de textos

(EF15LPO01) - Identificar a funcéo social de textos que circulam em campos da vida social dos
guais participa cotidianamente (a casa, a rua, a comunidade, a escola) e nas midias impressa, de
massa e digital, reconhecendo para que foram produzidos, onde circulam, quem os produziu e a
gquem se destinam.
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Atividade 1: Jogo do Destinatario
Objetivo: Reconhecer a quem o texto se destina.
Como aplicar: O professor 1€ um texto (convite, bilhete, noticia). As criancas levantam cartbes
coloridos para indicar: “E para mim?”, “E para os pais?”, “E para toda a comunidade?”

Atividade 2: Oficina de Propaganda
Objetivo: Identificar textos de divulgacao e sua funcédo de convencer.
Como aplicar: Mostrar propagandas (impressas ou digitais). Em duplas, os alunos criam uma
propaganda para vender algo da escola (ex: recreio divertido) e apresentam para a turma.

Atividade 3: Revista da Turma
Objetivo: Reconhecer textos que circulam em midias impressas.
Como aplicar: Organizar uma revista coletiva com desenhos, pequenas noticias da turma e
curiosidades. Depois, discutir onde uma revista circula e quem pode |é-la.

Atividade 4: Jogo da Funcéo Social
Objetivo: Associar texto a sua finalidade.
Como aplicar: O professor mostra cartdes com textos (receita, noticia, convite, regulamento).

LT ”

Os alunos tém que levantar plaquinhas com “Informar”, “Convidar”, “Ensinar”, “Divulgar” etc.

Atividade 5: Caca ao Texto na Escola
Objetivo: Identificar onde os textos circulam.
Como aplicar: Propor uma caga ao tesouro em que 0s alunos procuram textos na escola
(placa da sala, cartaz de aviso, cardapio da merenda). Depois, socializam a funcao de cada um.

Objeto de conhecimento: Planejamento de Texto

(EF15LPO05) Planejar, com a ajuda do professor, o texto que sera produzido, considerando a
situagdo comunicativa, os interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a finalidade ou o
propdsito (escrever para qué); a circulagdo (onde o texto vai circular); o suporte (qual é o portador
do texto); a linguagem, organizacao e forma do texto e seu tema, pesquisando em meios impressos
ou digitais, sempre que for preciso, informac¢des necessarias a producado do texto, organizando em
tépicos os dados e as fontes pesquisadas.

Atividade 1: Quem I&, quem escreve.
Objetivo: Reconhecer interlocutores diferentes.
Como aplicar: O professor apresenta situacdes (ex: escrever para a diretora, para um colega,
para a comunidade). Os alunos discutem como o texto muda dependendo do destinatario.

Atividade 2: Producdo coletiva de convite
Objetivo: Planejar a escrita considerando finalidade e circulacao.
Como aplicar: Planejar junto com os alunos um convite para uma festa da turma. Decidir
coletivamente: quem vai receber? Para qué? Onde sera entregue? Qual formato sera usado (papel,
mural, WhatsApp da escola)?

Atividade 3: Checklist da escrita
Objetivo: Sistematizar os elementos de planejamento.
Como aplicar: Criar uma lista de verificagdo com perguntas (Quem vai ler? Para qué? Onde
circula? Que linguagem usar?). Antes de escrever, cada aluno marca os itens.

Atividade 4: Roteiro em topicos
Objetivo: Aprender a organizar ideias antes de escrever.
Como aplicar: Os alunos, com ajuda do professor, listam em tépicos o que precisa aparecer
no texto (ex: em uma noticia — o que aconteceu, onde, quando, quem participou, por qué). S6 depois
escrevem o texto completo.

Atividade 5: Roda de Planejamento
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Objetivo: Identificar interlocutores e finalidades.
Como aplicar: Em roda, o professor apresenta diferentes propostas de escrita (bilhete para
colega, aviso para os pais, noticia da turma). A cada proposta, a turma decide quem escreve, para
guem, por qué e onde circulara.

Objeto de conhecimento: Forma de composicdo do texto, Forma de composicdo de textos
poéticos, Forma de composicao de textos poéticos visuais

(EFO1LP20) - Identificar e reproduzir, em listas, agendas, calendarios, regras, avisos,
convites, receitas, instrucées de montagem e legendas para albuns, fotos ou ilustracées (digitais ou
impressos), a formatacéo e diagramacao especifica de cada um desses géneros.

(EFO2LP16) - Identificar e reproduzir, em bilhetes, recados, avisos, cartas, e-mails, receitas
(modo de fazer), relatos (digitais ou impressos), a formatagéo e diagramacao especifica de cada
um desses géneros.

(EFO2LP17) - Identificar e reproduzir, em relatos de experiéncias pessoais, a sequéncia dos

LT

fatos, utilizando expressdes que marquem a passagem do tempo (“antes”, “depois”, “ontem”, “hoje”,
“amanha”, “outro dia”, “antigamente”, “ha muito tempo” etc.), e o nivel de informatividade necessario.
(EFO2LP29) - Observar, em poemas visuais, o formato do texto na pagina, as ilustragcbes e

outros efeitos visuais.

Atividade 1. Minha lista Favorita
Objetivo: Produzir uma lista com diagramacéo adequada (em tépicos).
Como aplicar: As criangas criam uma lista de brinquedos, animais, cores, formas, pessoas
favoritas. O professor orienta a usar um item por linha, com marcacéo (bolinha ou trago).

Atividade 2: Receita Maluca
Objetivo: Identificar a organizacdo de uma receita (ingredientes + modo de preparo).
Como aplicar: Em roda, montar uma “receita maluca” de um lanche inventado. Os alunos
listam ingredientes em tépicos e escrevem o modo de preparo em frases curtas.

Atividade 3: Aviso Importante
Objetivo: Identificar a fungcéo do aviso e sua formatagéo simples.
Como aplicar: O professor traz exemplos de avisos da escola. Depois, 0s alunos criam avisos

ficticios (ex: “Nao correr no corredor”, “Amanha trazer lapis de cor”). Devem usar letras grandes e
frases curtas.

Atividade 4: Diério llustrado
Objetivo: Relacionar linguagem verbal e visual (texto + imagem).
Como aplicar: Os alunos recebem uma foto/ilustragédo da turma (passeio, atividade) e criam
uma legenda curta para ela, seguindo o modelo de albuns de fotos.

Atividade 5: Calendério da Turma
Objetivo: Reconhecer o formato do calendario.
Como aplicar: Criar um calendério coletivo no mural da sala. Marcar aniversérios, datas de
passeios e eventos. O professor destaca como os dias séo organizados em colunas e linhas.

Atividade 6: Caca ao género escondido
Objetivo: Identificar as marcas de cada género textual.
Como aplicar: Entregar trechos de textos recortados (apenas partes: cabecalho, corpo,
assinatura). Os alunos devem associar cada trecho ao género correto (bilhete, carta, e-mail, etc.).

Atividade 7: Oficina do Autor
Objetivo: Reproduzir textos respeitando diagramacéao.
Como aplicar: Cada grupo recebe a tarefa de escrever um género diferente (um grupo faz
aviso, outro receita, outro bilhete). Depois, trocam entre si para verificar se o formato esté correto.
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Atividade 8: Aviso Digital
Objetivo: Aplicar a diagramacdo dos géneros em suportes digitais.
Como aplicar: Em pares, os alunos escrevem um e-mail, digitam um aviso ou um bilhete
digital no computador/tablet, respeitando os elementos obrigatérios (remetente, destinatério,
assunto, corpo do texto).

Atividade 9: Linha do Tempo da Minha Manha
Objetivo: Organizar fatos em ordem cronoldgica usando marcadores temporais.
Como aplicar: Os alunos relatam oralmente e depois por escrito o que fizeram desde que

acordaram até chegar a escola, utilizando expressdes como “primeiro”, “depois”, “em seguida” e
“por fim”.

Atividade 10: Ontem x Hoje
Objetivo: Usar corretamente advérbios de tempo em relatos.
Como aplicar: O professor pede que os alunos escrevam duas frases: uma sobre algo que
fizeram ontem e outra sobre algo que fizeram hoje, comparando.

Atividade 11: Era umavez... na minha vida
Objetivo: Usar “antigamente” e “ha muito tempo” em relatos pessoais.
Como aplicar: O professor pede que cada aluno conte uma lembranca antiga (ex.: primeira
vez que foi a praia) e registre por escrito comegando com expressdes de passado distante.

Atividade 12: Amanha eu vou...
Objetivo: Produzir relatos projetados para o futuro.
Como aplicar: Os alunos escrevem um pequeno texto sobre algo que fardo no dia seguinte,

utilizando “amanha”, “depois”, “mais tarde”.

Atividade 13: Comparando Formas
Objetivo: Observar os efeitos visuais de diferentes apresentacdes de um poema.
Como aplicar: Mostre aos alunos um mesmo poema escrito de duas maneiras: (1) no formato
tradicional, em estrofes, e (2) no formato de poema visual. Peca que comparem qual desperta mais
interesse e discutam os motivos (cores, formas, organizacao das palavras).

Atividade 14: Objetos em Palavras
Objetivo: Compreender como a disposicdo das palavras pode formar imagens.
Como aplicar: Escreva no quadro palavras como chuva, onda, arvore. Em seguida, organize
as letras na pagina imitando o movimento ou a forma do objeto (ex.: “chuva” em linhas verticais).
Depois, peca que os alunos criem os préprios desenhos com palavras.

Atividade 15: Colorindo o Poema
Objetivo: Relacionar cores e formas a mensagem do poema.
Como aplicar: Entregue aos alunos um poema visual em preto e branco. Peca que coloram
0 poema com base no sentimento que ele transmite (ex.: cores quentes para alegria, frias para
calma). Depois, compare os resultados da turma.

Objeto de conhecimento: Apreciacao Estética / Estilo

(EF12LP18) - Apreciar poemas e outros textos versificados, observando rimas, sonoridades,
jogos de palavras, reconhecendo seu pertencimento ao mundo imaginario e sua dimenséo de
encantamento, jogo e fruicéo.

Atividade 1: Bingo das Palavras Rimadas
Objetivo: Relacionar palavras com sons semelhantes.
Como aplicar: Cada crianga recebe uma cartela com palavras. O professor |é palavras
rimadas e os alunos marcam se tiverem a correspondente.
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Atividade 2: Roda das Sonoridades
Objetivo: Perceber musicalidade dos poemas.
Como aplicar: O professor Ié um poema com entonacéao variada (cantando, sussurrando, em
coro). As criancas repetem, experimentando 0s sons.

Atividade 3: llustrando o Poema
Objetivo: Reconhecer o carater imaginario dos versos.
Como aplicar: Apos a leitura de um poema, cada aluno desenha o que imaginou. Em seguida,
compartilham as diferentes interpretagdes.

Atividade 4: Teatro das Rimas
Objetivo: Representar de forma criativa o texto versificado.
Como aplicar: A turma dramatiza versos de um poema, usando gestos e movimentos que
expressem suas imagens.

Atividade 5: Poema Musicado
Objetivo: Explorar ritmo e musicalidade.
Como aplicar: Escolher um poema curto e adapta-lo para ser cantado com uma melodia
conhecida (ex: cantiga de roda).

Objeto de conhecimento: Compreenséo em leitura

(EF12LPO04) - Ler e compreender, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor
ou ja com certa autonomia, listas, agendas, calendarios, avisos, convites, receitas, instrucées de
montagem (digitais ou impressos), dentre outros géneros do campo da vida cotidiana, considerando
a situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto e relacionando sua forma de organizacéo a sua
finalidade.

(EF12LP17) - Ler e compreender, em colaboragcdo com os colegas e com a ajuda do
professor, enunciados de tarefas escolares, diagramas, curiosidades, pequenos relatos de
experimentos, entrevistas, verbetes de enciclopédia infantil, entre outros géneros do campo
investigativo, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

(EFO1LP16) - Ler e compreender, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do
professor, quadras, quadrinhas, parlendas, trava-linguas, dentre outros géneros do campo da vida
cotidiana, considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto e relacionando sua
forma de organizacgao a sua finalidade.

(EFO2LP12) - Ler e compreender com certa autonomia cantigas, letras de cancédo, dentre
outros géneros do campo da vida cotidiana, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto
do texto e relacionando sua forma de organizagéo a sua finalidade.

Atividade 1: Organizando o Dia
Objetivo: compreender a fungcéo da agenda.
Como aplicar: em roda, o professor escreve compromissos reais e ficticios em uma agenda
coletiva, e os alunos decidem onde cada item deve ser colocado.

Atividade 2: Desafio do Trava Lingua
Objetivo: brincar com sonoridade.
Como aplicar: cada aluno |Ié um trava-linguas em voz alta; se conseguir, desafia outro colega.

Atividade 3: llustrando Quadrinhas
Objetivo: interpretar textos poéticos.
Como aplicar: apés ler uma quadrinha, cada aluno desenha o que entendeu, e depois
comparam os resultados.
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Atividade 4: Corrida das parlendas
Objetivo: articular ritmo e entonagéo.
Como aplicar: os alunos formam filas e recitam parlendas até o fim da linha. Quem esquecer,
volta ao inicio.

Atividade 5: Regras do Recreio
Objetivo: refletir sobre convivéncia.
Como aplicar: em roda, os alunos discutem regras para brincar no pétio e registram em uma
lista coletiva.

Atividade 6: Regras dos Jogos
Objetivo: perceber a fungdo normativa da escrita.
Como aplicar: ap6s jogar um jogo de grupo, escrever as regras coletivamente.

Atividade 7: Jogo dos Personagens Misteriosos
Objetivo: Recontar histérias identificando personagens
Como aplicar: O professor descreve caracteristicas de um personagem sem dizer o nome.
As criancas adivinham e depois recontam a cena em que ele aparece.

Atividade 8: Livro do Siléncio
Objetivo: Explorar reconto sem falar.
Como aplicar: Os alunos representam cenas de histérias apenas com mimicas, e 0s colegas
recontam oralmente o que entenderam.

Atividade 9: Teatro das Sombras
Objetivo: Explorar a dimenséo ludica do texto.
Como aplicar: Recontar histérias ou poemas usando figuras recortadas e lanternas para criar
sombras.

Atividade 10: Roda do Significado
Objetivo: Identificar o tema central de cantigas/letras de musica.
Como aplicar: Ap6s cantar uma musica, os alunos dizem sobre o que ela fala (amizade,
natureza, brincadeira). O professor registra em um cartaz coletivo.

Atividade 11: Cantando e Interpretando
Objetivo: Reconhecer a finalidade comunicativa de letras de cancao.
Como aplicar: Ouvir uma cangao infantil e discutir: “Para que serve essa musica? Para
brincar, ensinar, divertir?”.

Atividade 12: Lendo o enunciado juntos
Objetivo: Compreender instrugcdes escritas em tarefas escolares.
Como aplicar: O professor entrega uma folha com instrugdes simples (ex.: “Desenhe um sol
no canto superior direito da folha”). As criangas leem coletivamente e executam. Depois, verificam
se todos seguiram o enunciado corretamente.

Atividade 13: Explorando Verbetes
Objetivo: Reconhecer o formato de verbete de enciclopédia infantil.
Como aplicar: Mostrar verbetes curtos (ex.: “Girafa: mamifero que tem o pescoco longo...”).
As criangas, em grupos, leem e ilustram o que compreenderam. Depois montam um ‘“livro de
verbetes ilustrados” da turma.

Atividade 14: Entrevista Coletiva
Objetivo: Ler entrevistas de forma colaborativa.
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Como aplicar: O professor apresenta uma entrevista curta com uma crianga ou personagem
ficticio. Ler em duplas, destacar as perguntas e respostas, e depois dramatizar a entrevista.

Objeto de conhecimento: Escrita autbnoma, Escrita compartilhada, Escrita autbnoma e
compartilhada.

(EF12LPO5) - Planejar e produzir, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do
professor, (re) contagens de histérias, poemas e outros textos versificados (letras de cancdo,
guadrinhas, cordel), poemas visuais, tiras e histérias em quadrinhos, dentre outros géneros do
campo artistico-literario, considerando a situa¢cdo comunicativa e a finalidade do texto.

(EFO1LP17) - Planejar e produzir, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do
professor, listas, agendas, calendarios, avisos, convites, receitas, instrugbes de montagem e
legendas para albuns, fotos ou ilustra¢des (digitais ou impressos), dentre outros géneros do campo
da vida cotidiana, considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.

(EFO1LP18) - Registrar, em colaboragcdo com os colegas e com a ajuda do professor,
cantigas, quadras, quadrinhas, parlendas, trava-linguas, dentre outros géneros do campo da vida
cotidiana, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.

(EFO1LP21) - Escrever, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor, listas
de regras e regulamentos que organizam a vida na comunidade escolar, dentre outros géneros do
campo da atuacao cidada, considerando a situagcdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

(EFO1LP25) - Produzir, tendo o professor como escriba, recontagens de histdrias lidas pelo
professor, histérias imaginadas ou baseadas em livros de imagens, observando a forma de
composicao de textos narrativos (personagens, enredo, tempo e espaco).

(EFO2LP13) - Planejar e produzir bilhetes e cartas, em meio impresso e/ou digital, dentre
outros géneros do campo da vida cotidiana, considerando a situagdo comunicativa e o
tema/assunto/finalidade do texto.

(EFO2LP14) - Planejar e produzir pequenos relatos de observacdo de processos, de fatos,
de experiéncias pessoais, mantendo as caracteristicas do género, considerando a situacdo
comunicativa e o tema/assunto do texto.

(EFO2LP18) - Planejar e produzir cartazes e folhetos para divulgar eventos da escola ou da
comunidade, utilizando linguagem persuasiva e elementos textuais e visuais (tamanho da letra,
leiaute, imagens) adequados ao género, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto
do texto.

(EFO2LP23) - Planejar e produzir, com certa autonomia, pequenos registros de observagéo
de resultados de pesquisa, coerentes com um tema investigado.

(EFO2LP27) - Reescrever textos narrativos literarios lidos pelo professor.

Atividade 1: Historia em Quadrinho Coletiva
Objetivo: planejar narrativas visuais.
Como aplicar: cada grupo cria uma parte da HQ; no final, juntam todas formando uma histéria
coletiva.

Atividade 2: Poema Visual
Objetivo: experimentar a poesia visual.
Como aplicar: com palavras-chave, alunos montam poemas em forma de desenho (coracéo,
sol, arvore).

Atividade 3: Lista de compras divertidas
Objetivo: planejar listas.
Como aplicar: em grupo, inventam uma lista de compras engracada (ex.: 3 pneus furados, 2
sapatos magicos, 1 chocolate gigante, 10 tapetes voadores). Depois um grupo |é a lista para o outro

grupo.

Atividade 4: Regulamentando uma brincadeira.
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Objetivo: registrar instrucoes.
Como aplicar: em duplas, os alunos inventam uma brincadeira e escrevem as regras para
apresenté-la aos colegas.

Atividade 5: Teatro de Fantoches de papel
Objetivo: recontar de forma criativa.
Como aplicar: a turma reconta a histéria usando fantoches feitos de papel.

Atividade 6: Historia em Cubos
Objetivo: Planejar narrativa com sequéncia l6gica.
Como aplicar: Cubos ilustrados com cenas da histéria. Cada crianca gira o cubo e adiciona
um verso ou frase que corresponda a imagem.

Atividade 7: Calendério dos Sonhos
Objetivo: Produzir agendas e calendarios com significado pessoal.
Como aplicar: Cada aluno monta um calendario mensal com desenhos de eventos que
gostaria de realizar, explicando cada escolha.

Atividade 8: Cartaz do Sentimento
Objetivo: Organizar avisos e regras com sentido social.
Como aplicar: Criar cartazes de comportamento ou sentimentos (o que deixa a turma triste,
feliz, zangada), usando cores e palavras para comunicar mensagens aos alunos.

Atividade 9: Cartdo do Agradecimento
Objetivo: Planejar textos com finalidade social.
Como aplicar: Criar cartbes para professores, colegas ou familiares, escolhendo palavras de
agradecimento por algo que aconteceu recentemente e combinando com o professor como sera a
forma de entrega.

Atividade 10: A Corrente da Historia
Objetivo: Produzir narrativa colaborativa.
Como aplicar: O professor inicia uma histéria com uma frase. Cada aluno adiciona uma frase,
mantendo coeréncia e sequéncia légica até concluir a narrativa, o aluno levanta d4 a méo ao
professor e vao formando uma corrente, até o Ultimo aluno terminar a corrente da histéria.

Atividade 11: Receita de Historia em Quadrinhos
Objetivo: Produzir receita com sequéncia visual em forma de H.Q.
Como aplicar: Cada aluno desenha passos de uma receita simples em quadrinhos,
adicionando baldes de fala ou pensamento para explicar cada etapa.

Atividade 12: Cantando e Interpretando
Objetivo: Reconhecer a finalidade comunicativa de letras de cangao.
Como aplicar: Ouvir uma cangao infantil e discutir: “Para que serve essa musica? Para
brincar, ensinar, divertir?”

Atividade 13: Bilhete Digital
Objetivo: Produzir bilhetes em suporte digital.
Como aplicar: Em duplas, no computador ou tablet, os alunos digitam um bilhete para a
direcéo/coordenacao da escola, respeitando a formatagéo.

Atividade 14: Organizando o Recado
Objetivo: Planejar antes de escrever.
Como aplicar: O professor apresenta uma situacado (ex.. avisar sobre um passeio).
Coletivamente, os alunos listam o que precisa constar no bilhete (data, local, assinatura) e depois
produzem individualmente.



1 { W MUNICIPIO DA ESTANCIA BALNEARIA DE PRAIA GRANDE
Y eh| W
\M’ a §er Estado de Sao Paulo

o ) SEDUC - Secretaria de Educagao

36
Atividade 15: Recontando a H.Q.
Objetivo: Reescrever outros formatos textuais.
Como aplicar: Depois de ler uma H.Q., os alunos recontam em forma de contos ou fabulas.

Atividade 16: Final Diferente
Objetivo: Exercitar a reescrita com criatividade.
Como aplicar: Apds a leitura de um conto, os alunos reescrevem a histéria mudando apenas
o desfecho, mas preservando o enredo principal.

Atividade 17: Relato do Crescimento do Feijéao
Objetivo: Desenvolver a capacidade de observar processos e registrar em forma de relato
escrito.
Como aplicar: Propor o experimento do “feijdo no algodao”. A cada dois dias, os alunos
escrevem frases curtas sobre as mudancgas observadas, com apoio do professor.

Atividade 18: Relato de Um dia Especial
Objetivo: Incentivar a escrita de experiéncias pessoais significativas.
Como aplicar: Pedir que cada aluno escreva sobre um dia que considerou especial
(aniversario, passeio, visita). Depois, compartilhar oralmente alguns relatos.

Atividade 19: Cartaz da Semana da Leitura
Objetivo: Criar textos de divulgagéo cultural.
Como aplicar: Cada grupo cria um cartaz convidando para um evento ficticio de leitura, com
frases atrativas e desenhos de livros.

Atividade 20: Pesquisa Sobre Alimentacdo da Turma
Objetivo: Aprender a organizar dados simples e transforma-los em registro.
Como aplicar: Fazer uma enquete sobre o lanche preferido dos colegas, anotar os resultados
e escrever frases curtas (“A maioria gosta de pao de queijo”).

Atividade 21: Observando um colega
Objetivo: Desenvolver a atencdo e a descricdo de agles.
Como aplicar: Em duplas, um observa o colega durante uma brincadeira e escreve um relato
sobre o que ele fez.

Atividade 23: Experiéncia com Gelo
Objetivo: Relatar resultados de uma observacgéao cientifica.
Como aplicar: Deixar um cubo de gelo no sol e registrar em frases 0 que aconteceu com ele.

Atividade 24: Experimento com Som
Objetivo: Observar fenbmenos e registrar descobertas.
Como aplicar: Bater em diferentes objetos (lata, garrafa, caixa) e registrar em frases 0s sons
produzidos.

Atividade 25: Troca Divertida de Personagens
Objetivo: Exercitar criatividade ao reescrever textos.
Como aplicar: Reescrever “Chapeuzinho Vermelho”, mas com animais diferentes no lugar
dos personagens principais.

Objeto de conhecimento: Leitura e escrita colaborativa e autbnoma

(EF15LP16) - Ler e compreender, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor
e, mais tarde, de maneira autbnoma, textos narrativos de maior porte como contos (populares, de
fadas, acumulativos, de assombracéo etc.) e cronicas.
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Atividade 1: Jogo da Cena Escondida
Objetivo: Estimular atencdo a detalhes e inferéncia.
Como aplicar: O professor descreve uma cena do conto parcialmente e os alunos devem
completar os detalhes que faltam, explicando suas escolhas.

Atividade 2: Tabuleiro da Histéria
Objetivo: Compreender a sequéncia e causa e efeito.
Como aplicar: Criar um tabuleiro com casas representando acontecimentos do conto. Os
alunos avancam no jogo recontando cada evento ao chegar em uma casa.

Atividade 3: Teatro dos Chapéus
Objetivo: Recontar a historia de forma criativa.
Como aplicar: Cada chapéu representa um personagem. As criancas colocam o chapéu e
narram o que ele faria ou diria em determinada parte da historia.

Atividade 4: Caixa dos Conflitos
Objetivo: Identificar problemas e solugdes da historia.
Como aplicar: Cada aluno escreve ou desenha um conflito do conto e coloca na caixa. Em
grupo, discutem solugdes e como cada personagem reagiu.

Atividade 5: Historia Sonora
Objetivo: Explorar percepc¢éo auditiva e narrativa.
Como aplicar: Enquanto o professor Ié o conto, os alunos associam e reproduzem por
escolha do professor ou ndo, sons ou gestos aos acontecimentos (ex.: passos do lobo, vento da
floresta, palmas, objetos caindo, risadas dos personagens).

Objeto de conhecimento: Planejamento de Texto Oral / Exposi¢éo oral

(EFO1LP23) - Planejar e produzir, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do
professor, entrevistas, curiosidades, dentre outros géneros do campo investigativo, que possam ser
repassados oralmente por meio de ferramentas digitais, em audio ou video, considerando a situagéo
comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.

Atividade 1. Minientrevista de personagens
Objetivo: Produzir entrevistas simuladas e organizar perguntas.
Como aplicar: Cada aluno escolhe um personagem de histéria ou conto. Em duplas, um
aluno faz perguntas sobre a vida do personagem e o outro responde como ele.

Atividade 2: Repoérter da Turma
Objetivo: Planejar e relatar acontecimentos.
Como aplicar: Um grupo atua como reporteres e entrevista colegas sobre acontecimentos
da semana (ficticios ou reais), registrando em audio ou video.

Atividade 3: Entrevista Invertida
Objetivo: Desenvolver organizagdo de perguntas e respostas.
Como aplicar: Os alunos escrevem respostas antes das perguntas. Depois, os colegas criam
perguntas compativeis, discutindo coeréncia.

Atividade 4: Desvendando a histdria em Podcast
Objetivo: Produzir género oral investigativo com tecnologia.
Como aplicar: Os alunos gravam um podcast de uma histdria de investigacado, os alunos vao
desvendando a historia semana a semana gravando no podcast.

Atividade 5: Entrevista Ficticia
Objetivo: Planejar e produzir entrevista com personagem ficticio.
Como aplicar: Escolher um personagem de conto ou filme. Em duplas, planejar perguntas e
respostas, gravar em audio ou video e compartilhar com a turma.
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Objeto de conhecimento: Producéo de Texto e Producéo de Texto Oral

(EFO1LP19) - Recitar parlendas, quadras, quadrinhas, trava-linguas, com entonagéo
adequada e observando as rimas.

(EFO1LP22) - Planejar e produzir, em colaboracdo com o0s colegas e com a ajuda do
professor, diagramas, entrevistas, curiosidades, dentre outros géneros do campo investigativo,
digitais ou impressos, considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.

(EFO2LP22) - Planejar e produzir, em colaboracdo com o0s colegas e com a ajuda do
professor, pequenos relatos de experimentos, entrevistas, verbetes de enciclopédia infantil, dentre
outros géneros do campo investigativo, digitais ou impressos, considerando a situa¢do comunicativa
e o tema/assunto/finalidade do texto.

Atividade 1: Recitando ao grupo
Objetivo: Desenvolver ritmo e entonacdo ao recitar textos curtos.
Como aplicar: Em roda, cada crianca recita uma parlenda, um trava-linguas, uma quadrinha,
de memoria ou lida. O professor orienta sobre a entonacgao correta.

Atividade 2: Parlendas com gestos
Objetivo: Relacionar oralidade com expressao corporal.
Como aplicar: Enquanto recitam, os alunos criam gestos que representem palavras-chave
da parlenda.

Atividade 3: Correio Rimado
Objetivo: Estimular a escuta e a producgéo oral coletiva.
Como aplicar: Um aluno recita uma quadrinha e escolhe um colega para responder com
outra.

Atividade 4: Parlenda Encantada
Objetivo: Incentivar a teatralizagédo e entonagao expressiva.
Como aplicar: Em grupos, dramatizar uma parlenda escolhida e apresenta-la para a turma.

Atividade 5: Recital llustrado
Objetivo: Unir oralidade e artes visuais.
Como aplicar: Apés recitar um trava-linguas, cada aluno desenha uma cena representando-

Atividade 6: Diagrama da Rotina
Objetivo: Compreender a funcéo de diagramas como organizadores de informacao.
Como aplicar: Criar em cartaz ou digital um diagrama com os horarios da turma.

Atividade 7: Entrevistando o Colega
Objetivo: Desenvolver nogBes de perguntas e respostas simples.
Como aplicar: Em duplas, elaborar 3 perguntas e registrar as respostas em formato de
entrevista.

Atividade 8: Curiosidade do Bairro
Objetivo: Ampliar a visdo de mundo a partir da realidade proxima.
Como aplicar: Pesquisar e registrar curiosidades sobre a comunidade onde vivem.

Atividade 9: Repodrter da Escola
Objetivo: Desenvolver oralidade e registro de informagdes.
Como aplicar: Grupos entrevistam funcionérios da escola sobre seu trabalho e registram. A
entrevista pode ser disponibilizada ap0s ser realizada por meio digital ou impressa.
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Atividade 10: Diagrama da Familia
Objetivo: Relacionar linguagem escrita com representacdes gréficas.
Como aplicar: Criar uma arvore genealdgica simples da familia em formato de diagrama.

Atividade 11: Misturando as Cores
Objetivo: Relatar descobertas em experiéncias ludicas.
Como aplicar: Usar copos com guache diluido (amarelo + azul, azul + vermelho, vermelho +
amarelo). ApOs observar as novas cores, 0s alunos escrevem pequenos relatos: “Quando
misturamos azul e amarelo, apareceu verde”.

Atividade 12: Vinagre e Bicarbonato?
Objetivo: Registrar resultados de um experimento divertido.

e Como aplicar: Fazer a experiéncia de colocar vinagre em uma garrafa e
bicarbonato em um bal&do. Ao juntar, o baldo enche. Os alunos registram o
acontecimento em frases curtas.

Objeto de conhecimento: Reviséo de Textos

(EF15LPO06) - Reler e revisar o texto produzido com a ajuda do professor e a colaboracéo dos
colegas, para corrigi-lo e aprimoréa-lo, fazendo cortes, acréscimos, reformulagdes, corre¢des de
ortografia e pontuagao.

Atividade 1. Texto quebra cabeca
Objetivo: Identificar problemas de coeséo textual.
Como aplicar: Entregar frases de um texto recortadas em tiras de papel. Em grupos, 0s
alunos reorganizam o texto na ordem correta.

Atividade 2: Colorindo o texto
Objetivo: Diferenciar tipos de corre¢des (pontuacéo, ortografia, acréscimos).
Como aplicar: Cada aluno recebe seu texto impresso. Usar canetas coloridas: vermelho para
ortografia, azul para pontuacéo, verde para acréscimos.

Atividade 3: Revisdo com post-it
Objetivo: Localizar trechos que precisam de cortes ou acréscimos.
Como aplicar: Cada colega |é o texto do outro e cola post-its com sugestdes (falta um ponto,
trocar palavra). Depois, 0 autor revisa usando as anotagoes.

Atividade 4: Dados da escrita
Objetivo: Promover revisdo divertida e interativa.
Como aplicar: Criar um dado com desafios (ex: corrigir ortografia, melhorar pontuacéo,
substituir palavra, acrescentar detalhe). Em grupos, os alunos lancam o dado e aplicam a reviséao
no texto.

Atividade 5: Oficina do Revisor
Objetivo: Incentivar a colaborag&o no processo de revisao.
Como aplicar: Criar crachas (ex: detetive da pontuacao, guardido da ortografia, mestre dos
acréscimos). Cada aluno assume um papel e ajuda a revisar o texto coletivo da turma.

Objeto de conhecimento: Reconstrucdo das condicBes de producao e recepcéao de textos

(EF15LPO01) - Identificar a fungcéo social de textos que circulam em campos da vida social dos
guais participa cotidianamente (a casa, a rua, a comunidade, a escola) e nas midias impressa, de
massa e digital, reconhecendo para que foram produzidos, onde circulam, quem os produziu e a
gquem se destinam.
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Atividade 1. Explorando Embalagens
Objetivo: Identificar a fungdo informativa das embalagens.
Como aplicar: Trazer embalagens de produtos (caixa de leite, pacote de biscoito) e pedir que
as criangas digam para que servem, quem as produziu e quem as consome.

Atividade 2: Analisando Convites
Objetivo: Perceber a funcéo social dos convites.
Como aplicar: Apresentar convites de festa (impressos ou digitais) e conversar sobre onde
circulam, quem envia e quem recebe.

Atividade 3: Textos da Comunidade
Objetivo: Reconhecer a fungéo dos textos em espacos publicos.
Como aplicar: Mostrar fotos de placas de rua, placas de transito e letreiros de lojas. Discutir
a funcéo de cada uma.

Atividade 4: Comparando Noticia e Propaganda
Objetivo: Diferenciar a fungéo social de textos informativos e persuasivos.
Como aplicar: Levar uma noticia de jornal e um anancio publicitario. Pedir que identifiguem
gqual é para informar e qual é para convencer.

Atividade 5: Textos Digitais em redes Sociais
Objetivo: Refletir sobre a funcéo social de textos digitais.
Como aplicar: Mostrar postagens de redes sociais (prints sem dados pessoais) como
convites, mensagens ou memes. Conversar sobre o publico-alvo e a finalidade.

Objeto de conhecimento: Formas de composi¢cado de narrativas, forma de composicao dos
textos / adequacao do texto as normas de escrita.

(EFO1LP26) - Identificar elementos de uma narrativa lida ou escutada, incluindo personagens,
enredo, tempo e espago.

(EFO1LP24) - Identificar e reproduzir, em enunciados de tarefas escolares, diagramas,
entrevistas, curiosidades, digitais ou impressos, a formatacao e diagramacao especifica de cada
um desses géneros, inclusive em suas versdes orais.

(EF02LP28) - Reconhecer o conflito gerador de uma narrativa ficcional e sua resolugdo, além
de palavras, expressdes e frases que caracterizam personagens e ambientes.

Atividade 1: Desenho dos Personagens
Objetivo: Identificar e relacionar personagens.
Como aplicar: Ap6s ouvir um conto, os alunos desenham os personagens.

Atividade 2: Reconhecendo o local
Objetivo: Reconhecer o lugar onde a historia acontece.
Como aplicar: Os alunos desenham o cenario do conto e explicam como ele influencia os
acontecimentos.

Atividade 3: Imitando um personagem
Objetivo: Explorar caracteristicas de personagens e suas acoes.
Como aplicar: O aluno recebe um cartdo com as caracteristicas de um personagem de uma
histéria que ele ja tenha ouvido em sala de aula e imita este personagem para as criancas
adivinharem.

Atividade 4: Cacando os Elementos
Objetivo: Identificar rapidamente personagens, enredo, tempo e espaco.
Como aplicar: Durante a leitura do conto, os alunos levantam cartdes com os elementos
encontrados a medida que surgem na narrativa.
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Atividade 5: Diagrama de Personagem
Objetivo: Identificar relagbes entre personagens.
Como aplicar: Criar diagrama conectando personagens por relacdes, sentimentos ou acées,
mostrando visualmente a narrativa.

Atividade 6:
Objetivo: Identificar o problema central de uma narrativa.
Como aplicar: Ler em voz alta um conto infantil (como Os Trés Porquinhos). Apoés a leitura,
perguntar: Qual foi o problema da histéria? Quem causou? Registrar coletivamente no quadro.

Atividade 7: Reconstruindo o cenério
Objetivo: Perceber expressdes que descrevem ambientes.
Como aplicar: Ler trechos que descrevem cenarios (floresta escura, castelo encantado). Em
grupo, os alunos desenham o ambiente conforme as pistas do texto e escrevem duas frases sobre
ele.

Atividade 8: Sequéncia do Conflito a Soluc¢éo
Objetivo: Relacionar o enredo narrativo a sua estrutura basica (problema — solugao).
Como aplicar: Apo6s ler uma histéria curta, pedir que os alunos organizem em ordem trés
cartdes: Inicio do problema — Como o problema cresceu — Como foi resolvido. Depois, cada grupo
compartilha sua sequéncia.

Objeto de conhecimento: Decodificagéo/Fluéncia de leitura

(EF12LPO01) - Ler palavras novas com precisdo na decodificagdo, no caso de palavras de uso
frequente, ler globalmente, por memorizacao.

Atividade 1: Ache a Palavra
Objetivo: Reconhecer palavras em diferentes contextos.
Como aplicar: Esconder cartdes de palavras na sala. Quando a crianga encontra, deve ler e
dizer uma frase com a palavra.

Atividade 2: Trocando as letras
Objetivo: Compreender a variagdo do significado pela troca de letras/silabas.
Como aplicar: Escrever palavras no quadro (pato, gato, rato). Trocar a primeira letra e pedir
gue os alunos leiam a nova palavra formada.

Atividade 3: Leitura no Dado
Objetivo: Associar ludicidade ao reconhecimento de palavras.
Como aplicar: Criar um dado grande com palavras em cada face. O aluno joga e I1é em voz
alta a palavra que cair.

Atividade 4: Palavra e Agéo
Objetivo: Integrar leitura e movimento para reforgo da memorizagao.
Como aplicar: Escrever palavras de acao (correr, pular, sentar) em cartdes. Cada aluno 1é a
palavra e realiza a acdo correspondente.

Atividade 5: Palavra Misteriosa
Objetivo: Desenvolver a decodificagdo fonémica.
Como aplicar: O professor fala as silabas separadas (pa — to) e os alunos montam a palavra
e leem em voz alta.

Objeto de conhecimento: Escuta atenta



1 { W MUNICIPIO DA ESTANCIA BALNEARIA DE PRAIA GRANDE
Y eh| W
\M’ a §er Estado de Sao Paulo

o ) SEDUC - Secretaria de Educagao

42
(EF15LP10) - Escutar, com atencéo, falas de professores e colegas, formulando perguntas
pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sempre que necessario.

Atividade 1: Quem sou eu?
Objetivo: Treinar escuta e formulacao de perguntas.
Como aplicar: Um aluno pensa em um personagem conhecido, escreve em um pedaco de
papel, dobra e coloca numa caixinha. Os colegas fazem perguntas (sim/n&o) até descaobrir.

Atividade 2: Debate guiado
Objetivo: Desenvolver a escuta respeitosa e a fala organizada.
Como aplicar: Propor um tema simples (ex.: “E melhor ter cachorro ou gato?”). Cada aluno
escuta a fala do colega e depois pode fazer uma pergunta ou pedir esclarecimento.

Atividade 3: A cadeia das perguntas
Objetivo: Trabalhar a continuidade da conversa.
Como aplicar: O professor inicia com uma pergunta para um aluno. Esse aluno responde e
faz outra pergunta para o préximo, formando uma cadeia de escuta e interagéo.

Atividade 4: Escuta e Resumo Oral
Objetivo: Desenvolver atencédo a fala e organizagéo de ideias.
Como aplicar: O professor ou um colega faz uma breve exposi¢do. Em seguida, outro aluno
deve resumir oralmente o que escutou e 0s demais podem fazer perguntas para confirmar ou pedir
esclarecimentos.

Atividade 5:
Objetivo: Exercitar a escuta coletiva e a formulacdo de perguntas conjuntas.
Como aplicar: Dividir a turma em grupos. Cada grupo ouve um colega contar uma histéria ou
experiéncia. Depois, devem construir juntos uma pergunta para o narrador.

Objeto de conhecimento: Imagens Analiticas em Textos

Atividade 1. Enquete em Balbes
Objetivo: Aprender gue enquetes mostram dados de forma visual
Como aplicar: Cada aluno escreve sua resposta em um papel e coloca dentro de um baldo.
Depois, todos contam os resultados e registram em um gréfico colorido.

Atividade 2: Gréfico do Dia
Objetivo: Reconhecer graficos e tabelas como ferramentas de apresentacédo de dados.
Como aplicar: Fazer uma enquete rapida na sala (cor da mochila, fruta favorita). Cada grupo
cria seu préprio gréafico de colunas ou pizza em cartolina.

Atividade 3: Relato em Garrafas
Objetivo: Organizar informacgdes coletadas de forma visual e prética.
Como aplicar: Cada grupo coloca pequenos papéis com respostas de uma enquete dentro
de uma garrafa transparente, depois escreve um relato resumido do conteudo da “garrafa”.

Atividade 4: Colagem de Resultados
Objetivo: Representar informacfes de forma visual e organizada.
Como aplicar: Coletar respostas de uma pequena enquete (ex: brincadeira favorita). Cada
grupo recorta imagens ou desenhos e cola em uma cartolina, criando um “painel de pesquisa”,
depois escrevem um resumo do que descobriram.

Atividade 5: Relato em diorama
Objetivo: Transformar dados coletados em relato visual e textual.
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Como aplicar: Criar mini didlogos ou cenarios em caixas de sapato (ex: plantas crescendo
ou animais do quintal). Cada grupo escreve um peqgueno relato explicando o que o diorama mostra.

Objeto de conhecimento: Formacao de leitor, Formacao do Leitor Literario

(EF12LP02) - Buscar, selecionar e ler, com a mediacao do professor (leitura compartilhada),
textos que circulam em meios impressos ou digitais, de acordo com as necessidades e interesses.

(EFO2LP26) - Ler e compreender, com certa autonomia, textos literarios, de géneros variados,
desenvolvendo o gosto pela leitura.

Atividade 1: Leitura de Cartas
Objetivo: Explorar textos do cotidiano e sua fungdo comunicativa.
Como aplicar: O professor traz cartas ou bilhetes reais/ficticios. A turma faz leitura
compartilhada e identifica remetente, destinatario e mensagem principal.

Atividade 2: Conto infantil digital
Objetivo: Trabalhar leitura de textos digitais e interativos.
Como aplicar: Usar tablets ou computadores com contos digitais. O professor Ié com a turma,
pausando para fazer perguntas sobre personagens, ambiente e sequéncia da historia.

Atividade 3: Propagandas e Anancios
Objetivo: Ler textos persuasivos e identificar informacdes-chave.
Como aplicar: Mostrar anuncios de brinquedos, livros ou alimentos. Com mediacdo do
professor, os alunos destacam a ideia principal e discutem a linguagem usada.

Atividade 4: Boletins e Informes da Escola
Objetivo: Ler textos informativos sobre temas préximos aos alunos.
Como aplicar: Distribuir circulares ou boletins da escola. Os alunos leem em grupos com o
professor, destacando datas, eventos e informagdes importantes.

Atividade 5: Caixa da Continuacao
Objetivo: Incentivar a busca de informacgdes e a leitura exploratoria.
Como aplicar: Colocar objetos (ex: conchas, sementes, miniaturas) na caixa. O professor
inicia a histdria, cada aluno tira um objeto da caixa e precisa continuar a histéria com logica.

Atividade 6: Historia Escondida
Objetivo: Estimular a leitura autbnoma e a curiosidade.
Como aplicar: O professor espalha pequenos trechos de contos ou poemas em envelopes
pela sala. Os alunos buscam os textos, leem e depois tentam reconstruir a histéria completa em

grupo.

Atividade 7: Contos com Cartas Surpresas
Objetivo: Incentivar a autonomia e a criatividade.
Como aplicar: Cada envelope contém uma frase ou situacdo de uma historia. Os alunos leem
individualmente e depois combinam os envelopes para criar uma narrativa coletiva.

Atividade 8: Histérias com Objetos do dia a dia
Objetivo: Estimular a criatividade na leitura e interpretagéo.
Como aplicar: Cada aluno escolhe um objeto da sala ou casa e |1é um texto curto. Depois,
cria uma pequena historia relacionando o objeto ao enredo do texto, misturando realidade e ficgao.

Objeto de conhecimento: Pesquisa

(EFO2LP21) - Explorar, com a mediacdo do professor, textos informativos de diferentes
ambientes digitais de pesquisa, conhecendo suas possibilidades.
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Atividade 1. Caca ao site seguro
Objetivo: Reconhecer fontes digitais confiaveis.
Como aplicar: Os alunos recebem links de sites infantis e sdo guiados pelo professor para
identificar quais sdo confidveis para pesquisar informacdes sobre animais ou plantas.

Atividade 2: Visita Virtual ao Museu
Objetivo: Explorar textos informativos digitais em ambientes culturais.
Como aplicar: Usar tours virtuais de museus (ex: Museu do Louvre). Os alunos observam
textos explicativos das obras e destacam fatos interessantes.

Atividade 3: Blog da Turma
Objetivo: Produzir e explorar textos informativos digitais.
Como aplicar: Cada grupo escreve uma pequena postagem sobre um tema pesquisado (ex:
planetas, animais). Outros grupos leem e comentam com perguntas.

Atividade 4: Pesquisa em Mapas Digitais
Objetivo: Compreender textos informativos geograficos.
Como aplicar: Usar Google Earth ou mapas interativos para localizar animais, paises ou
habitats. Os alunos registram informacfes em um quadro coletivo.

Atividade 5: Explorando Tutoriais Digitais
Objetivo: Ler e aplicar instru¢des de forma pratica.
Como aplicar: Pesquisar tutoriais infantis (como dobradura ou experiéncia cientifica) e seguir
passo a passo, registrando observacdes sobre o processo.

3°, 4° E 5°ANOS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Objeto de conhecimento: Construgéo do sistema alfabético e da Ortografia / Convengdes da
Escrita

(EF35LPOQ7) - Utilizar, ao produzir um texto, conhecimentos linguisticos e gramaticais, tais como
ortografia, regras basicas de concordancia nominal e verbal, pontuacdo (ponto final, ponto de
exclamacdo, ponto de interrogacdo, virgulas em enumeracdes) e pontuacdo do discurso direto,
gquando for o caso.

(EF35LP12) - Recorrer ao dicionario para esclarecer divida sobre a escrita de palavras,
especialmente no caso de palavras com relacdes irregulares fonema-grafema.

(EFO3LPO1) - Ler e escrever palavras com correspondéncias regulares contextuais entre
grafemas e fonemas — c/qu; g/gu; r/rr; s/ss; o (e ndo u) e e (e ndo i) em silaba atona em final de
palavra — e com marcas de nasalidade (til, m, n).

(EFO3LPO02) - Ler e escrever corretamente palavras com silabas CV, V, CVC, CCV, VC, VV,
CVV, identificando que existem vogais em todas as silabas.

(EFO3LPO03) - Ler e escrever corretamente palavras com os digrafos |h, nh, ch.

(EFO3LPO06) - Identificar a silaba tdnica em palavras, classificando-as em oxitonas, paroxitonas
e proparoxitonas.

(EF04LPO01) - Grafar palavras utilizando regras de correspondéncia fonema- -grafema regulares
diretas e contextuais.

(EFO4LPO2) - Ler e escrever, corretamente, palavras com silabas VV e CVV em casos nos
guais a combinacédo VV (ditongo) é reduzida na lingua oral (ai, ei, ou).

(EFO5LPO1) - Grafar palavras utilizando regras de correspondéncia fonema- -grafema
regulares, contextuais e morfoldgicas e palavras de uso frequente com correspondéncias irregulares.

Atividade 1: Onde estd o erro?
Objetivo: Identificar e corrigir erros gramaticais em frases
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Como aplicar: O professor entrega um pequeno texto com erros propositais de ortografia e
concordancia e os alunos, em grupos, corrigem.

Atividade 2: Teatro das exclamacdes
Objetivo: Diferenciar usos de ponto final, interrogagéo e exclamagao.
Como aplicar: Grupos dramatizam frases curtas escritas no quadro, usando expressoes
corporais conforme a pontuacao escolhida.

Atividade 3: Caca as palavras novas
Objetivo: Procurar palavras no dicionario.
Como aplicar: Palavras “perdidas” em envelopes na sala levam a busca no dicionario; os
alunos registram o significado.

Atividade 4: Mimica do dicionario
Objetivo: Ampliar vocabulario.
Como aplicar: Cada aluno recebe uma palavra e precisa fazer uma mimica para a turma para
adivinhar a palavra

Atividade 5: Boliche das Palavras
Objetivo: Escrever corretamente as grafias.
Como aplicar: Pinos numerados correspondem a palavras ditadas; quem derruba o pino
escreve a palavra no quadro.

Atividade 6: Jogo da Memdéria Ortogréfica
Objetivo: Fixar correspondéncias irregulares.
Como aplicar: Cartas com imagens e palavras; formar pares corretos.

Atividade 7: Oficina de Silabas
Objetivo: Criar palavras.
Como aplicar: Silabas em cartdes; os alunos combinam para formar palavras novas e
engracadas.

Atividade 8: Roda da Palavra
Objetivo: Reconhecer diferentes estruturas.
Como aplicar: Roda com silabas; girando, os alunos criam palavras e classificam.

Atividade 9: Historia Coletiva
Objetivo: Produzir frases.
Como aplicar: Cada grupo recebe uma lista (palavras com “Ih”, “nh”, “ch”) e cria uma micro-
historia.

Atividade 10: Batalha das Silabas
Objetivo: Identificar silaba ténica.
Como aplicar: Alunos divididos em grupos batem palmas na parte mais forte da palavra, o
professor vai aumentando a dificuldade e ganha a equipe que mais acertar.

Atividade 11: Ditongo Musical
Objetivo: Reconhecendo ditongos.
Como aplicar: Ao ouvir muasicas, alunos escrevem as palavras com ai, ei, ou, ganha o aluno
gue achar mais ditongo na musica.

Atividade 12: Tapete dos Ditongos
Objetivo: Fixar oralidade e escrita.
Como aplicar: Palavras espalhadas no chdo; alunos pisam nas que contém ditongo.

Atividade 13: Corrida ortografica



1 { W MUNICIPIO DA ESTANCIA BALNEARIA DE PRAIA GRANDE
Y eh| W
\M’ a §er Estado de Sao Paulo

o ) SEDUC - Secretaria de Educagao

46
Objetivo: Escrever corretamente.
Como aplicar: Equipes correm até o quadro e escrevem palavras conforme fonema ditado.

Atividade 14: Producéo Criativa
Objetivo: Usar corretamente grafias em texto.
Como aplicar: Cada grupo recebe palavras desafiadoras e deve inventar uma pequena
historia.

Atividade 15: De cubinho em cubinho
Objetivo: Gravar ortografia correta.
Como aplicar: Cada cubinho = uma letra; alunos montam palavras dificeis fisicamente.

Atividade 16: Pontuacdo Maluca

Objetivo: Identificar e usar corretamente os sinais de pontuacdo (ponto final, interrogacéo e
exclamacdo).

Como aplicar: O professor entrega a cada grupo um pequeno texto sem pontuacdo. Cada
grupo deve ensaiar e apresentar o texto duas vezes: 1) sem pontuacao (leitura corrida e confusa); 2)
com a pontuacéo correta, dramatizando o sentido. Depois, a turma discute como a pontuacdo mudou
o tom e o sentido da fala.

Atividade 17: Oficina dos Erros Misteriosos

Objetivo: Identificar e corrigir erros ortograficos e de concordancia nominal e verbal.

Como aplicar: O professor prepara uma “carta misteriosa” (ou bilhete de um personagem
famoso) com pequenos erros de ortografia e concordancia. Os alunos, em grupos, sao “detetives
linguisticos”: precisam revisar e reescrever o texto corretamente. Cada grupo explica qual erro
encontrou e por qué (refletindo sobre a regra).

Atividade 18:

Objetivo: Produzir um texto curto aplicando corretamente pontuacgéo e discurso direto.

Como aplicar: O professor entrega figuras sequenciais (como uma histéria e quadrinhos sem
texto). Os alunos escrevem os didlogos dos personagens, usando travessdes, aspas e sinais de
pontuagdo adequados. Depois, leem uns para os outros, destacando as expressoes e entonacdes
que correspondem aos sinais usados.

Objeto de conhecimento: Conhecimento do Alfabeto do portugués do Brasil/ Ordem alfabética
/ Polissemia /

(EFO4LPO03) - Localizar palavras no dicionario para esclarecer significados, reconhecendo o
significado mais plausivel para o contexto que deu origem a consulta.

(EFO5LPO02) - Identificar o carater polissémico das palavras (uma mesma palavra com
diferentes significados, de acordo com o contexto de uso), comparando o significado de determinados
termos utilizados nas areas cientificas com esses mesmos termos utilizados na linguagem usual.

Atividade 1: Trilha do Dicionério
Objetivo: Estimular a consulta rapida e correta ao dicionario
Como aplicar: Um tabuleiro no chéo, cada casa tem uma letra. O aluno s6 avancga se achar no
dicionario uma palavra iniciada por aquela letra e explicar o significado.

Atividade 2: Memdéria Lexical
Objetivo: Fixar a relacdo palavra/definicéo.
Como aplicar: Jogo da memaria com pares (palavra + definicdo retirada do dicionario). Os
alunos formam os pares corretos.

Atividade 3: Palavras desconhecidas
Objetivo: Inserir novos vocabulos no repertério dos alunos.
Como aplicar: Cada aluno escolhe uma palavra no dicionério, explica a turma e depois todos
criam uma historia coletiva usando essas palavras.
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Atividade 4: Verbete llustrado
Objetivo: Aprender a registrar o significado de forma criativa.
Como aplicar: Cada aluno seleciona uma palavra, copia a definicdo e faz um desenho que
represente esse sentido, construindo um mural da sala.

Atividade 5: Jogo do Duplo Sentido
Objetivo: Reconhecer palavras polissémicas em diferentes contextos.
Como aplicar: O professor propde palavras como “manga” ou “banco”. Os alunos desenham
dois significados distintos.

Atividade 6: Teatro da Polissemia
Objetivo: Vivenciar diferentes sentidos em situacdes praticas.
Como aplicar: Grupos encenam pequenas situacdes usando a mesma palavra em sentidos
diferentes (ex.: “vela” de barco x “vela” de aniversario).

Objeto de conhecimento: Conhecimento das diversas grafias do alfabeto / Acentuagéo

(EFO3LP04) - Usar acento gréafico (agudo ou circunflexo) em monossilabos ténicos terminados
em a, e, 0 e em palavras oxitonas terminadas em a, e, o, seguidas ou ndo de s.

(EF04LPO04) - Usar acento gréfico (agudo ou circunflexo) em paroxitonas terminadas em -i(s),
-l, -r, -@0(s).

(EFO5LPO03) - Acentuar corretamente palavras oxitonas, paroxitonas e proparoxitonas.

Atividade 1: Acerte o Alvo
Objetivo: Relacionar acento a sonoridade correta da palavra.
Como aplicar: O professor Ié duas palavras (uma acentuada e outra ndo, ex.: “avd” e “avo”).
O aluno deve acertar, jogando uma bolinha no alvo que corresponde ao termo certo.

Atividade 2: Dancga dos Acentos
Objetivo: Associar ritmo e tonicidade a acentuagao, O professor fala uma silaba (ex: “ca”), e
0S grupos precisam cantar ou inventar uma palavra que contenha essa silaba.
Como aplicar: O professor toca uma musica e fala palavras sem acento. Quando a palavra for
oxitona que leva acento, os alunos dao um salto; se nao levar, apenas batem palmas.

Atividade 3: Cabo de Guerra das Palavras
Objetivo: Reconhecer e aplicar regras de acentuagdo em paroxitonas.
Como aplicar: Duas equipes puxam uma corda. Para cada rodada, o professor mostra uma
palavra sem acento. A equipe que rapidamente escreve e acentua corretamente ganha forga no cabo.

Atividade 4: Caixa Magica dos Acentos
Objetivo: Trabalhar percepcéo visual e auditiva do acento.
Como aplicar: Uma caixa com cartdes-palavras. O aluno retira uma palavra, |1é em voz alta e
coloca o “chapeuzinho” do acento (feito em EVA ou cartolina) sobre a letra correta.

Atividade 5: Estatua das Silabas
Objetivo: Identificar a silaba tbnica em paroxitonas.
Como aplicar: O professor fala uma palavra. O aluno deve representar com 0 cOrpo a posi¢ao
da silaba tonica (ex.: brago para cima = primeira silaba, brago no meio = segunda, braco para baixo
= terceira). Depois, colocar o acento certo.

Atividade 6: Corrida dos Acentos Gigantes
Objetivo: Classificar e acentuar corretamente palavras conforme a tonicidade.
Como aplicar: No chéo, trés circulos grandes (oxitonas, paroxitonas, proparoxitonas). O
professor fala uma palavra, os alunos correm até o circulo certo e colocam um acento gigante de
EVA na posigéo correta.
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Atividade 7: Jogo das Mascaras Coloridas
Objetivo: Vivenciar corporalmente a tonicidade.
Como aplicar: Mascaras coloridas (vermelha = oxitona, azul = paroxitona, verde =
proparoxitona). Cada aluno coloca a mascara que representa a palavra sorteada e diz em voz alta,
destacando a silaba acentuada.

Objeto de conhecimento: Segmentacéo de palavras / Classificacdo de palavras por nimero
de silabas.

(EFO3LPO05) - Identificar o nimero de silabas de palavras, classificando-as em monossilabas,
dissilabas, trissilabas e polissilabas.

Atividade 1: Pesca Silabica
Objetivo: Classificar palavras conforme o niUmero de silabas.
Como aplicar: Faca peixinhos de papel com palavras escritas e um clipe de metal, use uma
vara com ima para “pescar’ as palavras. A cada palavra pescada, o aluno |Ié e diz quantas silabas
tem, colocando-a no balde certo (1, 2, 3 ou 4 silabas).

Atividade 2: Batalha Musical das Silabas
Objetivo: Identificar silabas em ritmo e rima.
Como aplicar: Divida a turma em dois grupos, o professor fala uma silaba (ex: “ca”), e os
grupos precisam cantar uma muasica que tenha uma palavra que comece com essa silaba. Depois,
os colegas contam quantas silabas a palavra tem e marcam ponto se acertarem.

Atividade 3: Construindo Palavras com Blocos
Objetivo: Associar a contagem silabica a composicao de palavras.
Como aplicar: Entregue blocos de montar coloridos (1 cor para cada silaba). Cada crianca
recebe uma palavra e deve montar a torre com a quantidade de blocos correspondente as silabas.

Atividade 4: Arremesso das Palavras
Objetivo: Identificar o nimero de silabas de forma ativa e divertida.
Como aplicar: Escreva palavras em bolas pequenas, monte 4 caixas com 0S nomes:
monossilabas, dissilabas, trissilabas e polissilabas. A crianca |é a palavra da bola e arremessa na
caixa correta. Depois, 0 grupo confere se os lancamentos foram certos.

Atividade 5: Circuito Silabico.
Objetivo: Identificar e contar silabas
Como aplicar: Professor esconde envelopes pela escola, a turma é dividida em 3 grupos,
assim que acham o envelope eles precisam identificar quantas silabas tem a palavra e qual sua
classificacdo, ap0ds eles vao para um caminho de bambolés onde saltam neles conforme o nimero
de silabas da palavra que estava no envelope, chega em uma mesa e escrevem uma outra palavra
que tem 0 mesmo numero de silabas, vence quem terminar tudo primeiro.

Objeto de conhecimento: Pontuacdo

(EFO3LPO7) - Identificar a func&o na leitura e usar na escrita ponto final, ponto de interrogacéao,
ponto de exclamacéo e, em dialogos (discurso direto), dois-pontos e travessao.

(EFO4LPO5) - Identificar a funcéo na leitura e usar, adequadamente, na escrita ponto final, de
interrogacao, de exclamacao, dois-pontos e travessao em didlogos (discurso direto), virgula em
enumeractes e em separacao de vocativo e de aposto.

(EFO5LP04) - Diferenciar, na leitura de textos, virgula, ponto e virgula, dois-pontos e
reconhecer, na leitura de textos, o efeito de sentido que decorre do uso de reticéncias, aspas,
parénteses.

Atividade 1: Teatro dos Pontos
Objetivo: Interpretar e representar os diferentes sinais de pontuacéo.
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Como aplicar: Cada grupo dramatiza frases com diferentes pontuacbes (mesma frase com
ponto, exclamacdao e interrogacéo). O publico deve adivinhar qual sinal foi usado.

Atividade 2: Caca ao Sinal Perdido
Objetivo: Identificar o uso correto dos sinais em textos curtos.
Como aplicar: Textos sem pontuag¢do sao colados pelo pétio, os alunos encontram o texto e,
com canetinhas, “resgatam” os sinais que faltam.

Atividade 3: Painel dos Sentimentos e Pontuacao
Objetivo: Associar pontuacdo a emocao.
Como aplicar: Crie cartazes com emojis e sinais: (1), [I(.), (?), [I(...), as criancas desenham
ou escrevem frases que combinem com cada emocéo e sinal.

Atividade 4: Correio da Pontuacéo
Objetivo: Reescrever frases aplicando pontuacéo correta.
Como aplicar: Alunos recebem “cartas” com frases mal pontuadas, devem corrigi-las antes de
“enviar” para o colega.

Atividade 5: Radio da Pontuacéao
Objetivo: Perceber o efeito de sentido da pontuagéo na leitura.
Como aplicar: Monte uma “radio” na sala, os alunos leem noticias com entonacgdes diferentes
conforme os sinais. O professor grava o audio e reproduza para analise coletiva.

Atividade 6: Circuito das Emocdes
Objetivo: Relacionar sinais de pontuacédo a emocdes e expressdes corporais.
Como aplicar: Monte um circuito no patio com estacdes: “!” — estagdo da empolgacéo (pular
corda, gritar uma palavra com energia); “?” — estacdo da dlvida (andar em zigue-zague e fazer uma
pergunta curiosa); “.” — estacdo da calma (andar lentamente e dizer uma frase tranquila).

Atividade 7: Batalha musical
Objetivo: Explorar ritmo e significado dos sinais.
Como aplicar: m grupos, os alunos criam um rap, uma quadrinha ou parddia explicando o uso
dos sinais. Depois apresentam para a turma, usando gestos para cada sinal.

Atividade 8: Show das Reticéncias
Objetivo: Usar reticéncias para criar suspense e continuidade.
Como aplicar: Os alunos criam histérias orais e param de propdsito em momentos de
suspense usando reticéncias. A plateia continua a historia.

Atividade 9: Danca dos Pontos
Objetivo: Associar ritmo corporal aos sinais.
Como aplicar: Toque uma musica e mostre um sinal: “.” — parar; “I"
um passo pro lado. Quem errar 0 movimento, sai da rodada.

— pular; “?” — girar; “,” — dar

Atividade 10: VOlei das Reticéncias
Objetivo: Desenvolver continuidade textual e suspense.
Como aplicar: Os alunos em grupos de 4 seguram um lencol, serdo 2 grupos por vez, Cada
vez que a bola é passada para o outro grupo, um aluno deve completar a frase do anterior, sempre
deixando uma reticéncia no final. Forma-se uma historia coletiva divertida.

Objeto de conhecimento: Morfologia e Morfossintaxe

(EF35LP14) - Identificar em textos e usar na producéo textual pronomes pessoais, possessivos
e demonstrativos, como recurso coesivo anaforico.
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(EFO3LPO08) - Identificar e diferenciar, em textos, substantivos e verbos e suas fun¢des na
oracédo: agente, acdo, objeto da acéo.

(EFO3LPO09) - Identificar, em textos, adjetivos e sua funcao de atribuicdo de propriedades aos
substantivos.

(EFO3LP10) - Reconhecer prefixos e sufixos produtivos na formacao de palavras derivadas de
substantivos, de adjetivos e de verbos, utilizando-os para compreender palavras e para formar novas
palavras.

(EF04LPO06) - Identificar em textos e usar na produgao textual a concordancia entre substantivo
ou pronome pessoal e verbo (concordancia verbal).

(EFO04LPO7) - Identificar em textos e usar na producéo textual a concordancia entre artigo,
substantivo e adjetivo (concordancia no grupo nominal).

(EF04LPO08) - Reconhecer e grafar, corretamente, palavras derivadas com os sufixos -agem, -
0S0, -eza, -izar/-isar (regulares morfologicas).

(EFO5LPO05) - Identificar a expressao de presente, passado e futuro em tempos verbais do
modo indicativo.

(EFO5LPO06) - Flexionar, adequadamente, na escrita e na oralidade, os verbos em concordancia
com pronomes pessoais/nomes sujeitos da oracao.

(EFO5LPO7) - Identificar, em textos, o uso de conjuncdes e a relagdo que estabelecem entre
partes do texto: adicdo, oposi¢éo, tempo, causa, condi¢ao, finalidade.

(EFO5LPO08) - Diferenciar palavras primitivas, derivadas e compostas, e derivadas por adi¢cao
de prefixo e de sufixo.

Atividade 1: Caixa dos demonstrativos
Objetivo: Reconhecer e empregar o uso de pronomes pessoais, possessivos e demonstrativos
por meio da distancia.
Como aplicar: O professor coloca objetos em diferentes distancias (préximos e afastados). Os
alunos produzem frases oralmente ou por escrito: “Este lapis € meu”, “Aquele livro é seu”.

Atividade 2: Desenhando meu quarto
Objetivo: Expressao pessoal e escrita descritiva utilizando os pronomes.
Como aplicar: Desenham seu quarto e escrevem uma pequena descricdo usando pronomes:
“Minha cama fica ao lado daquela janela”.

Atividade 3: Foto em Acao
Objetivo: Identificar o papel de substantivos e verbos como elementos de sentido e acéo na
oracéo.
Como aplicar: Cada aluno escolhe uma imagem e escreve frases nomeando (substantivos) e
descrevendo a agao (verbos): “A menina (substantivo) corre (verbo) no parque. ”

Atividade 4: Desfile da Historia e a Agéo
Objetivo: Reconhecer quem pratica a a¢do e qual é a agdo, usando linguagem oral e corporal.
Como aplicar: Alguns alunos da sala sdo escolhidos para representar uma agao (varrer, pular,
dancar) e um aluno é escolhido para criar uma histéria e dizer: Era uma vez um urso que corria (0
aluno que é o “correr”) precisa correr no palco. A histéria continua... o urso também gostava de comer
(o aluno responsavel pelo verbo comer imita o urso comendo) e assim por diante.

Atividade 5: Misséo Secreta dos Pronomes
Objetivo: Usar pronomes pessoais, possessivos e demonstrativos para dar coeséo a fala e a
escrita, substituindo nomes repetidos.
Como aplicar: Cole bilhetes na sala com pistas (“Procure aquele livro sobre animais”). As
pistas usam demonstrativos e possessivos. As criangas seguem e descobrem o “tesouro”.

Atividade 6: Objeto Misterioso
Objetivo: Curiosidade + deducdo linguistica dos pronomes
Como aplicar: Um aluno segura um objeto escondido. D& dicas com pronomes (“Isto é redondo
e serve para jogar”). Os outros tentam adivinhar.
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Atividade 7: Roda do eu, tu, ele
Objetivo: Oralidade e gramatica em ritmo.
Como aplicar: Em roda, um aluno faz uma frase no “eu” (“Eu estudo muito”). O seguinte
transforma para “tu” (“Tu estudas muito”) e o outro para “ele”.

Atividade 8: Quem faz o que?
Objetivo: Reconhecer quem realiza a acéo (substantivo) e qual é a acdo (verbo), usando a
linguagem em movimento.
Como aplicar: Distribua cartdes com substantivos e verbos. Alunos andam pela sala e formam
pares coerentes (ex: “O cozinheiro + cozinha”).

Atividade 9: Contacdo 3em 3
Objetivo: Criatividade e ampliacdo do vocabulario de verbos e substantivos.
Como aplicar: Professor da 3 substantivos e 3 verbos. Em grupos, os alunos criam uma micro-
histéria oral que use todos os substantivos e verbos para depois contar para os outros alunos da sala.

Atividade 10: Adjetivos em Acé&o
Objetivo: Reconhecer e empregar adjetivos para caracterizar pessoas, objetos e situagoes.

Como aplicar: Professor fala um adjetivo (“preguicoso”, “rapido”, “assustado”) e os alunos
representam com gestos ou expressoes.

Atividade 11: Propaganda Criativa
Objetivo: Empregar adjetivos desenvolvendo oralidade e argumentacao.
Como aplicar: Em duplas, criam uma propaganda oral para vender um objeto da sala, usando
muitos adjetivos.

Atividade 12: Meu amigo é....
Objetivo: Utilizacdo dos adjetivos desenvolvendo a afetividade + linguagem.
Como aplicar: Em roda, cada aluno escolhe um colega e o descreve com adjetivos positivos.

Atividade 13: Fabrica de Palavras
Objetivo: Compreender os prefixos e sufixos.
Como aplicar: Monte uma “linha de produgdo” com cartbes de prefixos e sufixos. Alunos

”

passam as palavras e “transformam” (“feliz” — “infeliz”, “cantar” — “cantor”).

Atividade 14: Chef das palavras
Objetivo: Compreender como os prefixos e sufixos modificam o sentido das palavras e criar
novas formacgdes.
Como aplicar: Cada grupo cria “receitas linguisticas” com ingredientes (radical + prefixo +
sufixo) e |1é em voz alta: “Pegue o radical ‘feliz’, acrescente ‘in-’ e sirva infeliz!”.

Atividade 15: Transforme a Palavra
Objetivo: Sufixo, prefixo e consciéncia morfolégica.
Como aplicar: Professor dividi a sala em pequenos grupos e diz uma palavra (“magico”) para

[ T] LI T]

um grupo, este grupo O aluno pensam em novas formas: “magia”, “magicamente”, “imaginario”.

Atividade 16: Inventores do Dicionério
Objetivo: Estimular a imaginacao e oralidade utilizando sufixos e prefixos.
Como aplicar: Os alunos criam palavras novas com prefixos/sufixos inventados e explicam
seus significados para a sala, depois contam uma histéria com estas palavras novas.

Atividade 17: Eco Inteligente
Objetivo: Usar adequadamente a concordancia entre sujeito e verbo e entre substantivo e
adjetivo em contextos orais.
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Como aplicar: Professor fala frases erradas (“Nos brinca”), e os alunos respondem com a
forma certa (“N6s brincamos”).

Atividade 18: Corrida da frase certa
Objetivo: Usar adequadamente a concordancia entre sujeito e verbo e entre substantivo e
adjetivo em contextos orais e escritos.
Como aplicar: Em duplas, o professor fala duas versdes (“A menina é bonitas” / “A menina é
bonita”). A dupla que primeiro souber corre para a mesa, toca um sino e diz a frase certa. Ganha a
dupla que mais acertos tiver.

Atividade 19: Historia das Conjuncbes
Objetivo: Reconhecer as conjungdes e aplica-los em narrativas.
Como aplicar: Cada grupo cria uma micro-histéria usando apenas uma conjunc¢ao principal
(“mas”, “porque”, “entdo”) dada em um envelope pelo professor para os alunos, apds a criagdo da
histéria os alunos leem para os demais. O professor pode repetir a atividade na préxima semana

aumentando o namero de conjungdes.

Atividade 20: Verdade ou Desafio dos Verbos

Objetivo: Reconhecer tempos verbais e recita-los.

Como aplicar: Uma roda com verbos. O professor gira uma garrafa e o aluno sorteado precisa
conjugar o verbo no tempo que o professor escolher, caso o aluno ndo consiga ele pede Desafio, e
o desafio pode ser uma mimica de verbos, criar uma muasica de verbos, enfim, algo ludico, dindmico
gque envolva o0 assunto: verbos.

Objeto de conhecimento: Decodificacdo / Fluéncia de Leitura

(EF35LPO01) - Ler e compreender, silenciosamente e, em seguida, em voz alta, com autonomia
e fluéncia, textos curtos com nivel de textualidade adequado.

Atividade 1: Roda de Leitura em Eco
Objetivo: Desenvolver entonacao, ritmo e seguranga na leitura oral.
Como aplicar: O professor |&€ um verso ou frase e a turma repete imitando o ritmo e entonacao
(“eco”). Depois, cada aluno Ié individualmente um trecho. Pode usar microfone de brinquedo ou caixa
de som para simular “radio escola”.

Atividade 2: Leitura com Movimento
Objetivo: Trabalhar fluéncia e coordenagéo auditiva.
Como aplicar: Espalhe cartdes pelo chdo. Cada aluno caminha e, ao chegar em um cartéo, 1é
em voz alta e dramatiza (com expressao corporal). Exemplo: se ler “o vento soprou forte”, o aluno faz
0 gesto do vento.

Atividade 3: Caca ao Tesouro Literario

Objetivo: Ler com atencao e interpretar instrucdes escritas.

Como aplicar: Monte uma cacga ao tesouro com bilhetes que contenham trechos curtos de
textos. Cada pista s6 pode ser lida com fluéncia para seguir a proxima. Alunos sao escolhidos para
validar ou ndo a leitura, caso ndo seja validada, outro aluno do grupo deve ler. Pode terminar com
um “tesouro literario™: um livro novo para a turma comegar a ler em um projeto em sala de aula.

Atividade 4: Qual emocéo?
Objetivo: Trabalhar entonacéo, ritmo e expressividade.
Como aplicar: Distribuir cartbes com emocdes (alegre, bravo, assustado, cansado,
apaixonado).
Como aplicar: O aluno Ié um pequeno texto ou frase usando a emocao sorteada. A turma tenta
adivinhar qual foi. Excelente para leitura de dialogos ou quadrinhos.
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Atividade 5: Corrente da Leitura
Objetivo: Estimular continuidade e cooperacéo na leitura oral.
Como aplicar: Cada aluno |&é uma frase ou paragrafo e passa para o colega, sem interrupcoes.
O desafio € manter o ritmo e a coeréncia até o final. Pode ser feito com musica suave de fundo para
aprender a manter o foco mesmo com um barulho externo acontecendo simultaneamente.

Objeto de conhecimento: Compreensédo / Compreensdo de textos orais / Compreensdo em
leitura

(EF35LP03) - Identificar a ideia central do texto, demonstrando compreensao global.

(EF35LPO05) - Inferir o sentido de palavras ou expressdes desconhecidas em textos, com base
no contexto da frase ou do texto.

(EF35LP19) - Recuperar as ideias principais em situacfes formais de escuta de exposicoes,
apresentagdes e palestras.

(EFO3LP11) - Ler e compreender, com autonomia, textos injuntivos instrucionais (receitas,
instrucdes de montagem etc.), com a estrutura propria desses textos (verbos imperativos, indicacao
de passos a serem seguidos) e mesclando palavras, imagens e recursos grafico-visuais,
considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

(EFO3LP12) - Ler e compreender, com autonomia, cartas pessoais e diarios, com expressao
de sentimentos e opinides, dentre outros géneros do campo da vida cotidiana, de acordo com as
convengdes do género carta e considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

(EFO3LP19) - Identificar e discutir o proposito do uso de recursos de persuasao (cores,
imagens, escolha de palavras, jogo de palavras, tamanho de letras) em textos publicitarios e de
propaganda, como elementos de convencimento.

(EFO3LP24) - Ler/ouvir e compreender, com autonomia, relatos de observacdes e de pesquisas
em fontes de informagdes, considerando a situagéo comunicativa e o tema/assunto do texto.

(EFO4LPOQ9) - Ler e compreender, com autonomia, boletos, faturas e carnés, dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana, de acordo com as convengdes do género (campos, itens
elencados, medidas de consumo, coédigo de barras) e considerando a situagcdo comunicativa e a
finalidade do texto.

(EFO4LP10) - Ler e compreender, com autonomia, cartas pessoais de reclamacado, dentre
outros géneros do campo da vida cotidiana, de acordo com as conven¢des do género carta e
considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.

(EF04LP14) - Identificar, em noticias, fatos, participantes, local e momento/tempo da ocorréncia
do fato noticiado.

(EF04LP15) - Distinguir fatos de opinides/sugestbes em textos (informativos, jornalisticos,
publicitarios etc.).

(EFO5LPO0O9) - Ler e compreender, com autonomia, textos instrucionais de regras de jogo,
dentre outros géneros do campo da vida cotidiana, de acordo com as convengdes do género e
considerando a situagcdo comunicativa e a finalidade do texto.

(EFO5LP10) - Ler e compreender, com autonomia, anedotas, piadas e cartuns, dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana, de acordo com as convencdes do género e considerando a
situacdo comunicativa e a finalidade do texto.

(EFO5LP15) - Ler/assistir e compreender, com autonomia, noticias, reportagens, videos em
vlogs argumentativos, dentre outros géneros do campo politico-cidaddo, de acordo com as
convengOes dos géneros e considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

(EFO5LP16) - Comparar informagdes sobre um mesmo fato veiculadas em diferentes midias e
concluir sobre qual € mais confiavel e por qué.

(EFO5LP22) - Ler e compreender verbetes de dicionario, identificando a estrutura, as
informagdes gramaticais (significado de abreviaturas) e as informagdes semanticas.

Atividade 1: Qual assunto?
Objetivo: Estimular a compreenséo global do texto.
Como aplicar: Leia um texto curto sem revelar o titulo. Apos a leitura, distribua fichas com
ideias que resumem o assunto central do texto. Os alunos devem escolher quais fichas se encaixam
melhor. Compare com o original e discuta qual expressa melhor o contetdo.
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Atividade 2: Palavra Chave
Objetivo: Distinguir o essencial do acessorio no texto
Como aplicar: Apés ler uma historia, cada aluno diz oralmente uma palavra-chave sobre o
texto. O professor coleta todas e, junto com a turma, escolhe as que melhor representam a ideia
central.

Atividade 3: Manchete de Jornal
Objetivo: Aprender a resumir informagdes centrais.
Como aplicar: Apos leitura de uma noticia ou fabula, os alunos criam uma manchete oral curta
(com até 10 palavras) que resuma o texto. Depois comparam as ideias entre si.

Atividade 4: Adivinhe a palavra
Objetivo: Usar o contexto para descobrir o significado.
Como aplicar: Leia um trecho com uma palavra inventada ou desconhecida (“O menino vestiu
um trilom azul”). Os alunos deduzem o significado pelo contexto.

Atividade 5: Sentido Escondido
Objetivo: Usar o raciocinio l6gico para interpretar expressoes.
Como aplicar: O professor diz frases com expressdes figuradas (“Ela estd com a cabecga nas
nuvens”). Os alunos interpretam o sentido verdadeiro da expressao.

Atividade 6: Contexto é Tudo
Objetivo: Entender como o contexto muda o significado.
Como aplicar: O professor usa a mesma palavra em diferentes contextos (“banco” de sentar,
“banco” de dinheiro). O professor coloca palavras em bexigas, os alunos estouram e deverao utilizar
a palavra em sentidos diferentes. Os alunos explicam como o sentido se altera conforme o uso.

Atividade 7: Palavra Misteriosa

Objetivo: Desenvolver autonomia na inferéncia de sentidos.

Como aplicar: O professor dividi a turma em trios, durante uma leitura compartilhada, o
professor pausa e pergunta: “O que vocés acham que essa palavra quer dizer? ”. O trio que souber
precisa para responder recitar um verso, cantar uma mauasica, etc. Apés explicar e tiver correta a
explicacdo o trio da um passo a frente, quem chegar primeiro se divide para cooperar com 0S outros
grupos.

Atividade 8: Repdrter por um Dia
Objetivo: Recuperar as ideias principais em situagfes formais de escuta de exposi¢oes,
apresentacdes e palestras
Como aplicar: ApGs escutar um texto que o professor leu, os alunos fazem o papel de
reporteres e relatam, oralmente, os principais pontos ou descobertas, encenando uma manchete ou
uma chamada de um reporter.

Atividade 9: Desenho da Escuta
Objetivo: Sintetizar oralmente e visualmente o contetddo ouvido
Como aplicar: ApOs escutar uma musica, os alunos desenham a cena ou elemento mais
importante do que foi dito e depois explicam oralmente o motivo da escolha.

Atividade 10: Fala em Cadeia
Objetivo: Reforcar a retencéo e o foco em informagbes essenciais.
Como aplicar: O professor I& um pequeno trecho informativo. O primeiro aluno repete o que
entendeu; o segundo acrescenta uma informacao; o terceiro resume tudo novamente. Assim, reforca-
se a escuta colaborativa.

Atividade 11: Receita Maluca
Objetivo: Entender a funcéo das instrucdes e da ordem sequencial.
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Como aplicar: A turma cria, oralmente, uma “receita maluca” (ex.: “Bolo de arco-iris”, “Pogao
do bom humor”) dizendo ingredientes e etapas em voz alta. A turma identifica os verbos de agado e a

ordem logica.

Atividade 12: Montagem Cega
Objetivo: Desenvolver compreenséo oral de textos injuntivos.
Como aplicar: Em duplas, um aluno Ié ou diz as instrucbes (sem mostrar) e o outro monta o
objeto (como um brinquedo de blocos). No final, comparam o resultado e refletem sobre clareza das
instrucodes.

Atividade 13: Rob6 obediente
Objetivo: Exercitar clareza e preciséo na linguagem instrucional.
Como aplicar: Um aluno faz o papel de robd e outro, de programador. O programador deve
dar comandos passo a passo para o robo realizar uma agéo simples (ex.: desenhar uma estrela no
ar).

Atividade 14: Correio Encantado da Escola

Objetivo: Compreender o género carta e a expressao de sentimentos.

Como aplicar: Monte uma caixa de correio decorada na sala. As criangas criam “personagens
magicos” (um duende da biblioteca, um lapis falante, um colega secreto) e escrevem ou ditam cartas
com sentimentos e histérias divertidas. As cartas sao trocadas e lidas em voz alta com dramatizagéo
(voz do personagem). Pode usar musica suave e figurinos simples para criar um clima de encantamento.

Atividade 15: Teatro do Diario Magico

Objetivo: Identificar a estrutura e o tom emocional de um diario.

Como aplicar: Apresente um “diario falante” (pode ser uma caixa decorada que conta
segredos). Cada grupo cria uma cena teatral mostrando um dia especial contado por um diario —
“o dia em que o giz desapareceu”, “quando o recreio virou chuva de pipoca” etc. Apés a
apresentacgao, discutam o que cada “diario” revelou sobre os sentimentos e a forma de se

expressar.

Atividade 16: Em busca da Carta Perdida
Objetivo: Reconhecer elementos da carta (saudacao, despedida, assinatura).
Como aplicar: Esconda pedagos de cartas pela sala. Os grupos devem encontra-los, montar
a carta completa e descobrir quem escreveu e para quem.

Atividade 17: Caixa do Tempo
Objetivo: Perceber a carta e o diario como registros pessoais e historicos.
Como aplicar: Cada aluno escreve uma mini carta para o “eu do futuro” (ou grava um audio).
Guarde em uma “caixa do tempo” e combine de abrir no final do ano letivo. Reflitam sobre como
sentimentos e percep¢des mudam com o tempo.

Atividade 18: Jogo das Vozes Vendedoras
Objetivo: Explorar entonacéo e persuasao na oralidade.
Como aplicar: Em duplas, um aluno I& um anuncio neutro (“compre este lapis”) e o outro o
transforma em um andncio convincente, usando voz, emoc¢do e corpo. A turma vota no mais
persuasivo.

Atividade 19: Circuito das Propagandas Vivas
Objetivo: Perceber a diferenca entre texto informativo e persuasivo.
Como aplicar: Monte um circuito com “esta¢des” (mercado, loja de brinquedos, feira de
ciéncias). Cada grupo é responsavel por um ponto e deve apresentar seu produto tentando convencer
os visitantes. No final, conversam sobre quais argumentos mais chamaram atencgéo.

Atividade 20: Solucionando o relato
Objetivo: Inferir informacdes pelo contexto.
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Como aplicar: Apresente um relato com trechos faltando. Cada grupo propde uma solucao
para completar com sentido (ex: o que foi observado, o que descobriram). Depois, compare com a
versao original e discutam as inferéncias.

Atividade 21: Jogo as Cegas
Objetivo: Compreender a importancia da leitura atenta das instrucoes.
Como aplicar: Dé um jogo novo (de tabuleiro, cartas, ou até um jogo criado pela turma). Um
grupo |é e explica as regras aos outros sem mostrar o texto. Os outros jogam com base apenas nas
explicacdes. Depois, compare o que ficou diferente das regras originais.

Atividade 22: Monte o0 Jogo
Objetivo: Produzir e aplicar textos instrucionais.
Como aplicar: Em grupos, os alunos criam um jogo simples (de percurso, memoria ou
desafios). Escrevem as regras (materiais, como jogar, objetivo, finalizacdo). Trocam os jogos com
outro grupo, que tenta jogar seguindo as instru¢des escritas. Comentam se as regras estavam claras.

Atividade 23: Caga ao Sentido Escondido
Objetivo: Interpretar o humor de forma contextual.
Como aplicar: Leia ou mostre tirinhas curtas. Peca que os alunos expliguem o que torna a
cena engragada. Depois, reflitam: o humor esta nas palavras, nas imagens ou na situagao?

Atividade 24: Cartum Mudo
Objetivo: Compreender o humor visual.
Como aplicar: Mostre um cartum sem fala. Os alunos criam a legenda ou fala dos
personagens. Depois, revele a original e discuta o tipo de humor usado.

Atividade 25: Verdade ou Mentira?

Objetivo: Desenvolver leitura critica e checagem de informacdes.
Como aplicar: Traga manchetes reais e falsas (adaptadas). Em duplas, os alunos decidem
qual é verdadeira e justificam por qué. Depois revele as respostas e converse sobre fontes confiaveis.

Objeto de conhecimento: Estratégia de leitura

(EF35LPO04) Inferir informagdes implicitas nos textos lidos.
(EF35LPO05) Inferir o sentido de palavras ou expressdes desconhecidas em textos, com base
no contexto da frase ou do texto.

Atividade 1: Leitura Investigativa

Objetivo: Inferir informagdes que ndo estdo explicitas no texto.

Como aplicar: O professor distribui pequenos textos curtos (noticias, fabulas, tirinhas). Em
cada texto, o aluno deve descobrir “o que o autor ndo disse, mas quis dizer”. Cada pista inferida vale
ponto. Exemplo: “Jo&do chegou em casa com o cabelo molhado e o guarda-chuva fechado. ” Pergunta:
O que podemos inferir? (— Parou de chover.) Observagado: montar uma trilha no chao (circuito da
leitura). Cada acerto = avanga uma casa.

Atividade 2: Invencéo desvendada

Objetivo: Inferir o sentido de palavras desconhecidas a partir do contexto.

Como aplicar: Em cada equipe, o professor entrega frases com palavras inventadas. Os
alunos devem adivinhar o significado usando as pistas do texto. Exemplo: “O menino colocou o
tarampim na mochila antes de ir a escola. ” Pergunta: O que é tarampim? (— pode ser caderno,
lanche, lapis... inferéncia a partir do contexto.) Dica ludica: usar envelopes secretos com frases e
pistas. Cada acerto revela uma letra de uma palavra-chave final.

Atividade 3: Circuito dos Géneros
Objetivo: Compreender e inferir informacdes de diferentes géneros.
Como aplicar: Monte 4 estagbes: Estacdo das tirinhas — inferir 0 que aconteceu entre 0s
guadros. Estacao das noticias — descobrir o motivo do fato. Estacéo das receitas — inferir o ingrediente
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que falta. Estacdo das cartas — inferir o sentimento do autor. Os alunos giram pelas estagbes em
grupos, registrando suas inferéncias em um “passaporte de leitor”.

Atividade 4: Jogo Contextometro

Objetivo: Identificar o sentido de expressdes pelo contexto.

Como aplicar: O professor escreve expressdes populares ou frases figuradas em cartbes. Os
alunos, em duplas, escolhem o significado correto entre trés op¢des. Jodo estava com a cabeca nas
nuvens.”

Significa: (A) Ele estava sonhando. (B) Ele viajou de avido. (C) Ele estava triste.

Resposta: (A). Dica: o jogo pode virar um “show do contexto” com placar na lousa.

Atividade 5: Qual é o personagem?
Objetivo: Fazer inferéncias a partir de descri¢cdes indiretas.
Como aplicar: O professor Ié pistas sobre um personagem conhecido sem dizer o nome. Os
alunos levantam a placa com a resposta. Exemplo: “Tenho orelhas grandes, gosto de cenouras e
corro muito rapido. ” — Resposta: Coelho.

Objeto de conhecimento: Escuta de textos orais, Planejamento de texto oral, exposi¢ao oral

(EF35LP18) - Escutar, com atencdo, apresentacdes de trabalhos realizadas por colegas,
formulando perguntas pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sempre que necessario.

(EF35LP20) - Expor trabalhos ou pesquisas escolares, em sala de aula, com apoio de
recursos multissemioéticos (imagens, diagrama, tabelas etc.), orientando-se por roteiro escrito,
planejando o tempo de fala e adequando a linguagem a situagdo comunicativa.

(EFO3LP15) - Assistir, em video digital, a programa de culinéria infantil e, a partir dele, planejar
e produzir receitas em audio ou video.

(EF04LP12) - Assistir, em video digital, a programa infantil com instru¢bes de montagem, de
jogos e brincadeiras e, a partir dele, planejar e produzir tutoriais em audio ou video.

Atividade 1: Show de Apresentacdes

Objetivo: Trabalhar exposicéo oral com planejamento e apoio visual.

Como aplicar: Os alunos escolhem um tema estudado na turma (meio ambiente,
alimentacdo saudavel, etc.). Preparam uma apresentacao curta (2-3 min) com cartaz, slides,
desenhos ou maquetes. Devem usar um roteiro simples (introdugdo — desenvolvimento —
conclusdo). A turma avalia aspectos como clareza, criatividade e tempo de fala. Dica:
transformar em um “Festival de Apresentac¢des” com crachas de apresentador e jurado.

Atividade 2: Tutorial Kids
Objetivo: Produzir tutoriais orais e audiovisuais a partir de videos.
Como aplicar: Assistam juntos a um video de montagem de brinquedos simples (avido
de papel, bilboqué, etc.). Depois, cada grupo cria seu proéprio tutorial, explicando passo a
passo como fazer uma nova brincadeira. Os colegas assistem e avaliam se o tutorial ficou
claro e completo.

Atividade 3: Escuta Ativa Guiada

Objetivo: Estimular atencdo auditiva.

Como aplicar: Em duplas, um aluno esta vendado e o outro seré seu guia, ele precisa
escutar o colega sem a venda, este colega ndo pode tocar no colega que esti vendado e
apenas por comandos como: ande 4 passos para frente, vire a direita, a esquerda, o aluno
vedado precisa chegar na linha de chegada. O professor criara um circuito com obstaculos
para o aluno entender a importancia de uma escuta ativa.

Atividade 4: Quem disse?
Objetivo: Testar escuta e memoria.
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Como aplicar: Um grupo de alunos sdo vendados e outros nao, 0s que estdo sem a
venda falardo uma palavra e os vendados precisardo descobrir de quem é a voz, apls a
realizacao da atividade, trocam-se 0s papéis.

Atividade 5: Exploséo de Ideias

Objetivo: Expor trabalhos e pesquisas com recursos multissemioticos.

Como aplicar: Dé a cada grupo uma cartolina e 5 minutos para desenhar ou colar
imagens sobre um tema. Disponibilize a eles revistas, jornais, figuras impressas, desenhos.
Cada grupo tem apenas 1 minuto para apresentar e “vender sua ideia”. Estimula a
cooperacgao, trabalho em grupo, criatividade, pesquisa.

Atividade 6: Desafio 1 minuto

Objetivo: Organizar fala com tempo e clareza.

Como aplicar: O professor sorteia um tema (ex: “Reciclagem”) estudado em sala de
aula naquele dia. O aluno tem 1 minuto para pensar no maximo de ideias e assuntos
interligados ao tema. Depois tem mais um minuto para dizer, vence quem disser o maior
numero de assuntos ligados a palavra.

Atividade 7: Pote dos Temas
Objetivo: Improvisar e adaptar linguagem.
Como aplicar: Use potes com papéis com temas variados trabalhados durante a
semana. O aluno sorteia um tema e deve fazer uma miniapresentacdo com apoio de um objeto
do ambiente (um livro, uma garrafa, uma planta).

Atividade 8: Receita Surpresa
Objetivo: Criar e organizar instrucoes.
Como aplicar: O professor sorteia ingredientes em figuras, desenhos, cada grupo
recebe um numero x de ingredientes e a partir daqueles papéis precisa realizar uma receita.

Objeto de conhecimento: Formacao de leitor / Formacao do leitor literario

(EF35LP02) - Selecionar livros da biblioteca e/ou do cantinho de leitura da sala de aula e/ou
disponiveis em meios digitais para leitura individual, justificando a escolha e compartilhando com
0s colegas sua opinido, apos a leitura.

(EF35LP21) - Ler e compreender, de forma autbnoma, textos literarios de diferentes géneros
e extensdes, inclusive aqueles sem ilustragcdes, estabelecendo preferéncias por géneros, temas,
autores.

(EF35LP22) - Perceber didlogos em textos narrativos, observando o efeito de sentido de
verbos de enunciacéo e, se for o caso, o uso de variedades linguisticas no discurso direto.

Atividade 1: Biblioteca Viva
Objetivo: Justificar escolhas de livros e compartilhar impressoes.
Como aplicar: Cada aluno escolhe um livro do cantinho de leitura ou digital. Prepara
uma miniapresentacao de 1 minuto: “Por que escolhi este livro e 0 que mais gostei? ”. Os
colegas podem fazer perguntas rapidas sobre a escolha.

Atividade 2: Corrida dos Géneros
Objetivo: Explorar diferentes géneros literarios e desenvolver preferéncias.
Como aplicar: Monte um circuito com “estagdes de leitura”: fabula, poesia, crénica,
conto, histéria em quadrinhos. Em cada estagéo, os alunos leem trechos curtos. No final, cada
um escolhe seu género favorito e explica por que gostou mais.

Atividade 3: Roda dos Didlogos
Objetivo: Perceber verbos de enunciagéo e entonacédo em dialogos.
Como aplicar: Escolha um trecho narrativo com didlogo. Leia o texto com voz neutra.
Os alunos devem reler o didlogo atribuindo emoc¢des e verbos corretos (ex: disse, gritou,
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perguntou, respondeu). Depois discutem: “Como o verbo muda o sentido da fala? ”. Pode usar
cartdes com emojis para ajudar a expressar o tom da fala.

Atividade 4: Estacéo do Personagem

Objetivo: Interpretar didlogos e entonacgéo.

Como aplicar: Cada grupo recebe um personagem de uma histéria e trechos de fala.
Devem representar a fala oralmente, mostrando emocéao, tom e sentido, sem dramatizacéo
exagerada — mais como leitura expressiva. Os colegas identificam o verbo de enunciagéo
usado e comentam se a interpretacao faz sentido.

Atividade 5: Quiz Literério
Objetivo: Fixar compreensdo de géneros, temas e dialogos.
Como aplicar: Pergunte sobre os livros lidos ou trechos apresentados: “Qual
personagem falou isso? ” “Esse trecho é uma poesia ou uma crénica? ” Quem acertar, da um
passo a frente em um “circuito literario” na sala.

Objeto de conhecimento: Escrita Autbnoma / Escrita autbnoma e compartilhada

(EF35LP26) - Ler e compreender, com certa autonomia, narrativas ficcionais que apresentem
cenarios e personagens, observando os elementos da estrutura narrativa: enredo, tempo, espaco,
personagens, narrador e a construgédo do discurso indireto e discurso direto.

(EF35LP27) - Ler e compreender, com certa autonomia, textos em versos, explorando rimas,
sons e jogos de palavras, imagens poéticas (sentidos figurados) e recursos visuais e

(EF04LP22) - Planejar e produzir, com certa autonomia, verbetes de enciclopédia infantil,
digitais ou impressos, considerando a situagdo comunicativa e o tema/ assunto/finalidade do texto
sonoro.

Atividade 1: Mistério na Histéria

Objetivo: ldentificar e compreender os elementos da narrativa por meio de um jogo de
investigacao.

Como aplicar: O professor escolhe um conto curto conhecido (ex: “Chapeuzinho Vermelho”,
“O macaco e a velha”). Em grupos, os alunos recebem cartdes com pistas: “Quem € o narrador? ”,
“Onde se passa a histéria? ”, “Qual foi o conflito? ”, etc. Cada grupo deve decifrar as pistas e montar
o0 “mapa da histdria” (usando cartolina ou o quadro). No final, fazem a “reconstru¢do” oral da
narrativa completa com base nas respostas.

Variacdo: monte um circuito investigativo: cada pista colada em pontos da sala, e 0 grupo
precisa ler trechos para achar a resposta correta.

Atividade 2: Amarelinha das Rimas

Objetivo: Desenvolver a consciéncia sonora e o gosto pela poesia.

Como aplicar: O professor Ié um poema curto (pode ser Vinicius de Moraes, Cecilia Meireles
ou até uma cantiga). Divide a turma em dois grupos. Cada grupo deve achar ou criar palavras que
rimem com o Ultimo verso lido. Ganha ponto quem cria a rima mais criativa e coerente. Versdo em
movimento: transforme em “Amarelinha das Rimas” — cada casa da amarelinha tem uma palavra,
e quem pular precisa rimar com ela.

Atividade 3: Poema Movel
Objetivo: Explorar a linguagem poética por meio da manipulacéo de palavras.
Como aplicar: Recorte palavras de revistas ou escreva em papeéis coloridos. Cada grupo
monta seu poema no chdo ou em uma cartolina. Depois, leem em voz alta e ddo um titulo criativo.
Versdao digital: pode ser feita em tablets ou no PowerPoint, movendo as palavras.

Atividade 4: Que Historia esta Escondida?
Objetivo: Identificar elementos da narrativa (personagem, tempo, espago, enredo).
Como aplicar: O professor coloca em envelopes trechos curtos de diferentes histdrias
(apenas uma parte, como a introducao ou o climax). Cada grupo Ié o seu trecho e tenta reconstruir
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0 que aconteceu antes e depois, criando o resto da histéria. Depois comparam com o texto origina,
de preferéncia para contos conhecidos e ja trabalhados em sala de aula.

Atividade 5: Poesia no Varal
Objetivo: Compor textos poéticos com criatividade.
Como aplicar: Espalhe cartdes coloridos com palavras inspiradoras (sol, vento, saudade,
escola, riso...). Cada aluno pega 3 ou 4 e monta um mini poema. Depois, pendurem as producdes
em um “varal da poesia” com prendedores de roupa. Extra: ilustrem com desenhos ou colagens.

Objeto de conhecimento: Escrita colaborativa / Escrita colaborativa autbnoma

(EF35LP15) - Opinar e defender ponto de vista sobre tema polémico relacionado a situagdes
vivenciadas na escola e/ou na comunidade, utilizando registro formal e estrutura adequada a
argumentacéo, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

(EFO3LP13) - Planejar e produzir cartas pessoais e diarios, com expressao de sentimentos e
opinides, dentre outros géneros do campo da vida cotidiana, de acordo com as convengdes dos
géneros carta e diario e considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

(EFO3LP14) - Planejar e produzir textos injuntivos instrucionais, com a estrutura prépria
desses textos (verbos imperativos, indicacdo de passos a ser seguidos) e mesclando palavras,
imagens e recursos gréfico-visuais, considerando a situacdo comunicativa e o tema/ assunto do
texto.

(EFO3LP21) - Produzir anuncios publicitarios, textos de campanhas de conscientizacédo
destinados ao publico infantil, observando os recursos de persuasdo utilizados nos textos
publicitarios e de propaganda (cores, imagens, slogan, escolha de palavras, jogo de palavras,
tamanho e tipo de letras, diagramacao).

(EF04LP11) - Planejar e produzir, com autonomia, cartas pessoais de reclamacéo, dentre
outros géneros do campo da vida cotidiana, de acordo com as convencdes do género carta e com
a estrutura prépria desses textos (problema, opinido, argumentos), considerando a situagéo
comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.

(EF04LP16) - Produzir noticias sobre fatos ocorridos no universo escolar, digitais ou
impressas, para o jornal da escola, noticiando os fatos e seus atores e comentando decorréncias,
de acordo com as convencdes do género noticia e considerando a situagdo comunicativa e o
tema/assunto do texto.

(EFO5LP11) - Registrar, com autonomia, anedotas, piadas e cartuns, dentre outros géneros
do campo da vida cotidiana, de acordo com as convencdes do género e considerando a situagéo
comunicativa e a finalidade do texto.

(EFO5LP12) - Planejar e produzir, com autonomia, textos instrucionais de regras de jogo,
dentre outros géneros do campo da vida cotidiana, de acordo com as convencgfes do género e
considerando a situacdo comunicativa e a finalidade do texto.

(EFO5LP17) - Produzir roteiro para edicdo de uma reportagem digital sobre temas de
interesse da turma, a partir de buscas de informacdes, imagens, audios e videos na internet, de
acordo com as convencgdes do género e considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto
do texto.

Atividade 1: Jogo das Razdes

Objetivo: Construir argumentos logicos e coerentes.

Como aplicar: O professor propde uma questao (“Devemos ter aula de arte todos os dias? ”).
Cada grupo deve dizer uma razdo a favor e uma contra. Um aluno anota na lousa as ideias —
depois a turma vota nos argumentos mais convincentes. Pode-se entregar fichas com emojis (bom
argumento / precisa melhorar)

Atividade 2: Caixa do Debate
Objetivo: Desenvolver escuta ativa e defesa de ideias.
Como aplicar: Coloque em uma caixa cartdes com temas da escola (recreio, uniforme,
merenda, dever de casa...). Alunos tiram um tema e tém 1 minuto para defender sua opinido. O
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colega seguinte pode acrescentar ou contra argumentar. Variagcdo: gravar os discursos em video
como “Programa de Opinido da Turma”.

Atividade 3: Diario da Turma
Objetivo: Registrar sentimentos e acontecimentos coletivos.
Como aplicar: Crie um caderno unico: o “Diario da Turma”. A cada dia, um aluno escreve o
gue mais gostou ou o que aprendeu. O diario fica exposto no cantinho da leitura. Versao digital:
gravar audios curtos contando o “diario falado” da turma.

Atividade 4: Anuncio Publicitéario
Objetivo: Produzir antncios com recursos de persuaséo (cores, palavras, slogan).
Como aplicar: Cada grupo escolhe um produto (real ou inventado). Cria um anuncio visual
com slogan e imagem (ex: “Lapis Magico — o que escreve sozinho! ”). Apresentam ao estilo
“‘comercial de TV” com cartaz e jingle.

Atividade 5: Repoérter da Escola

Objetivo: Produzir noticias sobre fatos da comunidade escolar.

Como aplicar: Escolha um fato real (projeto, passeio, campeonato). Em grupos, os alunos
entrevistam colegas e professores. Produzem uma noticia curta, com titulo, data, local e
participantes. Pode ser escrita ou em formato de video-jornal. Versao digital: gravar em estilo
“telejornal da turma”.

Objeto de conhecimento: Forma de composi¢cao do texto / Forma de composicéo do texto
escrita autbnoma / Forma de composi¢céo do texto escrita autbnoma e compartilhada

(EF15LP16) - Ler e compreender, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor
e, mais tarde, de maneira autbnhoma, textos narrativos de maior porte como contos (populares, de
fadas, acumulativos, de assombracéo etc.) e cronicas.

(EFO3LP16) - Identificar e reproduzir, em textos injuntivos instrucionais (receitas, instru¢cdes
de montagem, digitais ou impressos), a formatacdo prépria desses textos (verbos imperativos,
indicagéo de passos a serem seguidos) e a diagramagéo especifica dos textos desses géneros (lista
de ingredientes ou materiais e instrucfes de execucao — "modo de fazer").

(EFO3LP17) - Identificar e reproduzir, em géneros epistolares e diarios, a formatacédo propria
desses textos (relatos de acontecimentos, expressédo de vivéncias, emogdes, opinides ou criticas)
e a diagramacdo especifica dos textos desses géneros (data, saudacgéo, corpo do texto, despedida,
assinatura).

(EF04LP18) - Analisar o padrao entonacional e a expressao facial e corporal de ancoras de
jornais radiofénicos ou televisivos e de entrevistadores/entrevistados. Produzir noticias.

Atividade 1: Teatro de Fantoches Humanos
Objetivo: Ler e compreender narrativas longas por meio de experiéncias orais, dramatizacbes
e produgdes colaborativas.
Como aplicar: Os alunos escolhem um conto conhecido (ex: “Chapeuzinho Vermelho”) e
encenam com gestos, expressdes e improvisos, sem roteiro escrito. Trabalha leitura, compreenséao
e oralidade.

Atividade 2: Roda de Historias Sonoras
Objetivo: Exercitar a imaginagao e a coautoria de narrativas orais, reconhecendo inicio, meio
e fim da historia.
Como aplicar: Em roda, cada aluno continua a histéria do colega, com o auxilio de sons
(instrumentos, aplicativos, palmas, voz). Desenvolve criatividade e sequenciacdo narrativa.

Atividade 3: Podcast Literario
Objetivo: Recontar narrativas de forma criativa, utilizando a linguagem oral e recursos
tecnoldgicos para expressar compreensao textual.



MUNICIPIO DA ESTANCIA BALNEARIA DE PRAIA GRANDE

Estado de Sao Paulo
SEDUC - Secretaria de Educagao

62
Como aplicar: Em grupos, gravam um episédio curto (2-3 min) recontando um conto, com
efeitos sonoros e ap6s comentam como se o0 conto fosse um fato ocorrido nos dias atuais hum
noticiario.

Atividade 4: Desafio do Lego
Objetivo: Seguir e dar instrucdes orais com clareza e coeréncia, desenvolvendo habilidades
de escuta ativa.
Como aplicar: Um aluno Ié instrucdes orais (sem mostrar o modelo) e o outro monta o objeto
conforme ouve.

Atividade 5: Oficina de Brinquedos Sustentaveis
Objetivo: Aplicar a compreensdo de etapas e instrucbes em um projeto colaborativo de
criacdo manual.
Como aplicar: Criam brinquedos com materiais reciclaveis seguindo instru¢des faladas pelo
professor. Ao final, relatam oralmente as etapas do processo.

Atividade 6: Diario Falado
Objetivo: Compreender e produzir comunicagdes pessoais e intimas (cartas e diarios) com
estrutura e expressao emocional.
Como aplicar: Cada aluno grava um audio (ou video curto) contando seu “diario do dia”, com
saudacao e despedida. Trabalha estrutura e expressao pessoal.

Atividade 7: Correio Falado
Objetivo: Promover a troca de mensagens afetivas entre colegas, utilizando linguagem
adequada ao género carta.
Como aplicar: Alunos trocam “cartas orais”: gravam mensagens de voz para um colega da
turma. O professor pode simular uma “caixa de correio digital”.

Atividade 8: Carta para um Personagem
Objetivo: Desenvolver empatia e criatividade ao se colocar no lugar do interlocutor, mantendo
a estrutura epistolar.
Como aplicar: ApGs ouvir um conto, os alunos gravam uma carta em audio para um
personagem (ex: “Querida Cinderela, preciso te contar algo...”).

Atividade 9: Entrevistado Famoso
Objetivo: Compreender e produzir noticias com entonacgéao e expressao corporal adequadas.
Como aplicar: Um aluno é entrevistador e o0 outro personagem famoso (inventado).

Atividade 10: Noticiario Mimico
Objetivo: Trabalhar expressao corporal e compreensao textual.
Como aplicar: A sala é dividida por grupos. Sao entregues cartdes com temas de noticia
atual do cotidiano dos alunos. Os grupos dramatizam as noticias com mimicas e expressoes,
enguanto os outros grupos tentam adivinhar.

Objeto de conhecimento: Formas de composicdo de narrativas / Forma de composicéo de
textos dramaticos / Forma de composicao de textos poéticos / Forma de composi¢cdo de textos
poéticos visuais / Forma de composicao dos textos Coeséao e Articulacado / Textos Dramaticos

(EF15LP16) - Ler e compreender, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor
e, mais tarde, de maneira autbnoma, textos narrativos de maior porte como contos (populares, de
fadas, acumulativos, de assombracéo etc.) e cronicas.

(EF35LP24) - Identificar funcdes do texto dramatico (escrito para ser encenado) e sua
organizacao por meio de dialogos entre personagens e marcadores das falas das personagens e
de cena.

(EF35LP29) - Identificar, em narrativas, cenario, personagem central, conflito gerador,
resolucao e o ponto de vista com base no qual histérias sao narradas, diferenciando narrativas em
primeira e terceira pessoas.
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(EF35LP31) - Identificar, em textos versificados, efeitos de sentido decorrentes do uso de
recursos ritmicos e sonoros e de metaforas.

(EF04LP26) - Observar, em poemas concretos, o formato, a distribuicdo e a diagramacao das
letras do texto na pagina.

(EFO4LP27) - Identificar, em textos draméaticos, marcadores das falas das personagens e de
cena.

(EFO5LP27) - Utilizar, ao produzir o texto, recursos de coesdo pronominal (pronomes
anaféricos) e articuladores de relacbes de sentido (tempo, causa, oposicdo, concluséo,
comparacao), com nivel adequado de informatividade.

(EFO5LP28) - Observar, em ciberpoemas e minicontos infantis em midia digital, os recursos
multissemiéticos presentes nesses textos digitais.

Atividade 1: Historia Encadeada com Objetos
Objetivo: Estimular a compreensdo e continuidade logica da narrativa por meio da
improvisacdo com objetos.
Como aplicar: O professor entrega um objeto diferente a cada grupo (bola, livro, chapéu).
Cada grupo cria oralmente um trecho de histéria usando o objeto como elemento central, e o
préximo grupo continua o enredo até o desfecho coletivo.

Atividade 2: Roda de Crbnicas Cotidianas
Objetivo: Relacionar as crdnicas lidas ao cotidiano dos alunos, promovendo leitura critica.
Como aplicar: O professor Ié uma crbnica curta sobre escola, amizade ou rotina. Depois, em
roda, os alunos comentam experiéncias pessoais semelhantes e recontam oralmente uma crénica
prépria inspirada nisso.

Atividade 3: Painel Vivo dos Contos
Objetivo: Representar visualmente e corporalmente as partes principais da narrativa (inicio,
conflito, desfecho).
Como aplicar: Divide a sala em grupos e recebem uma histéria para interpretar. Cada grupo
monta uma “foto viva” (posi¢cdo congelada) representando uma parte da histéria. Os colegas
adivinham qual trecho é, e depois o0 grupo explica oralmente.

Atividade 4: Improvisagdo no Palco
Objetivo: Compreender a funcdo do texto dramatico por meio da encenacao oral de pequenos
roteiros.
Como aplicar: O professor propde situagbes cotidianas (“na fila da cantina”, “perdeu o
Onibus”) e os alunos improvisam cenas com fal falas e gestos. Depois, discutem o que caracteriza
0 género teatral.

Atividade 5: Roteiro Falado
Objetivo: Produzir oralmente falas e marcag¢des de cena reconhecendo a estrutura teatral.
Como aplicar: O professor I& um roteiro teatral e os alunos o reconstroem oralmente, ditando
as falas e as a¢fes. Um aluno anota as marcacdes para comparar com o texto original.

Atividade 6: Vozes do Teatro
Objetivo: Perceber o papel da entonacéo e do tom de voz na interpretacdo dos personagens.
Como aplicar: Os alunos leem as mesmas falas com diferentes emocdes (raiva, alegria,
tristeza). O grupo discute como o tom altera o sentido da fala.

Atividade 7: Mapa do Conto
Objetivo: Reconhecer e representar os elementos da narrativa de forma visual e oral.
Como aplicar: O professor Ié um conto. Em grupos, os alunos recriam o cenario no chao com
objetos da sala e explicam oralmente quem séo os personagens, o conflito e o desfecho.

Atividade 8: Jogo dos Personagens
Objetivo: Identificar papéis e caracteristicas das personagens por meio da dramatizacao.
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Como aplicar: Cada aluno recebe o home de um personagem e representa-o com gestos e
falas curtas, porém marcantes. Os colegas tentam descobrir quem é e qual o papel que
desempenha na histéria.

Atividade 9: Conflito em Acéo
Objetivo: Compreender o conflito gerador da narrativa através da improvisagao oral.
Como aplicar: O professor propde situacdes de conflito (ex: dois amigos querem 0 mesmo
brinquedo). Em duplas, os alunos dramatizam a situacao e pensam diferentes desfechos.

Atividade 10: Caca a Metéafora
Objetivo: Identificar e interpretar metaforas de modo ludico.
Como aplicar: O professor 1é poemas com metaforas; os alunos levantam cartdes quando
reconhecem uma (“meu coragao € um tambor”) e explicam o sentido simbdlico.

Atividade 11: Desenho de Palavras
Objetivo: Compreender o significado visual dos poemas concretos.
Como aplicar: Os alunos recebem letras ou palavras méveis e montam frases no chao,
formando imagens (ex: “chuva” com palavras caindo).

Atividade 12: Jogo das Conexdes
Objetivo: Empregar conectivos adequados em frases orais.
Como aplicar: O professor fala duas frases desconectadas e os alunos completam oralmente
com articuladores (“Estava chovendo, por isso fiquei em casa”).

Atividade 13: Corrida dos Pronomes
Objetivo: Substituir substantivos por pronomes corretamente.
Como aplicar: O professor faz uma trilha no jogo com nameros de 1 a 10, é a pontuacdo. O
professor diz frases (“Maria pegou o livro. Maria abriu o livro. ”), e 0 aluno que corrige primeiro
(“Maria pegou o livro e 0 abriu”) avanga uma casa na trilha.

Atividade 14: Estourando os conectores

Objetivo: Reconhecer relagcbes de causa, oposicao e tempo.

Como aplicar: O professor escreve frases nos baldes e cola na parede. Os alunos escolhem
os balbes, estouram e pegam a frase que ha dentro. Eles devem completar oralmente frases com
diferentes conectivos e discutem a mudancga de sentido (“fui, mas estava fechado / porque estava
fechado”).

Atividade 15: Miniconto Animado
Objetivo: Criar minicontos com imagem e texto digital.
Como aplicar: Em duplas, os alunos produzem uma peguena nharrativa em slides ou aplicativo
de animacéao, incluindo som, imagem e texto.

Atividade 16: Oficina de Emojis Poéticos
Objetivo: Criar poemas digitais com uso expressivo de emaojis.
Como aplicar: Os alunos produzem versos curtos em tablets ou celulares, substituindo
palavras por emojis que expressem o0 mesmo sentido.

Objeto de conhecimento: Forma de composi¢do do texto / Adequacgdo do texto as normas
de escrita.

(EFO3LP26) - Identificar e reproduzir, em relatérios de observagéo e pesquisa, a formatacéo
e diagramagéao especifica desses géneros (passos ou listas de itens, tabelas, ilustrag@es, graficos,
resumo dos resultados), inclusive em suas versdes orais.

(EF04LP24) - Identificar e reproduzir, em seu formato, tabelas, diagramas e graficos em
relatérios de observacao e pesquisa, como forma de apresentacdo de dados e informacdes.
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(EFO5LP26) - Utilizar, ao produzir o texto, conhecimentos linguisticos e gramaticais: regras
sintaticas de concordancia nominal e verbal, convenc¢des de escrita de cita¢des, pontuacao (ponto
final, dois-pontos, virgulas em enumeracdes) e regras ortogréficas.

Atividade 1: Tabela Viva
Objetivo: Compreender a representacdo de dados em tabela sem uso de papel.
Como aplicar: Cada aluno é uma “linha” da tabela; gestos e palavras representam dados (ex:
guantidade de lapis de cores diferentes). O grupo organiza oralmente a tabela, discutindo
categorias e resultados.

Atividade 2: Grafico Humano
Objetivo: Compreender a distribuicdo de dados de forma visual e oral.
Como aplicar: Cada aluno representa um dado da pesquisa (ex: cor de mochila preferida).
Eles se posicionam em coluna ou linha no chao, formando um gréfico humano, e um aluno relata
oralmente os resultados.

Atividade 3: Diagrama Coletivo
Objetivo: Produzir diagramas representando relagfes entre categorias de dados.
Como aplicar: Usando fita ou corda no chdo, os alunos colocam etiquetas ou gestos
indicando relacdes entre elementos (ex: alimentos preferidos vs. idade). Apresentam oralmente 0
diagrama a turma.

Atividade 4: Ditado Digital
Objetivo: Aplicar ortografia e regras de concordéancia de forma pratica.
Como aplicar: Usando tablet ou lousa digital, o professor dita frases curtas; os alunos
escrevem (ou ditam oralmente) atentando-se a concordancia verbal e nominal e a ortografia correta.

Atividade 5:
Objetivo: Utilizar conhecimentos linguisticos e gramaticais em textos (concordancia, citacdes,
pontuacéo, ortografia)
Como aplicar: O professor Ié um texto com erros propositais; os alunos indicam oralmente
corregdes, explicando o motivo (concordancia, pontuacao, ortografia).

Objeto de conhecimento: Producédo de Textos / Producdo de Textos Escrita Compartilhada
e Autbnoma / Planejamento e Producéo de Textos

(EFO3LP25) - Planejar e produzir textos para apresentar resultados de observacfes e de
pesquisas em fontes de informacdes, incluindo, quando pertinente, imagens, diagramas e graficos
ou tabelas simples, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

(EF04LP17) - Produzir jornais radiofénicos ou televisivos e entrevistas veiculadas em radio,
TV e na internet, orientando-se por roteiro ou texto e demonstrando conhecimento dos géneros
jornal falado/televisivo e entrevista.

(EF04LP21) - Planejar e produzir textos sobre temas de interesse, com base em resultados
de observacdes e pesquisas em fontes de informagdes impressas ou eletrénicas, incluindo, quando
pertinente, imagens e graficos ou tabelas simples, considerando a situagdo comunicativa e o
tema/assunto do texto.

(EFO5LP19) - Argumentar oralmente sobre acontecimentos de interesse social, com base em
conhecimentos sobre fatos divulgados em TV, radio, midia impressa e digital, respeitando pontos
de vista diferentes.

(EFO5LP24) - Planejar e produzir texto sobre tema de interesse, organizando resultados de
pesquisa em fontes de informacéo impressas ou digitais, incluindo imagens e gréaficos ou tabelas,
considerando a situag&do comunicativa e o tema/assunto do texto.

Atividade 1: Roda de Pesquisa Falada
Objetivo: Aprender a organizar e comunicar resultados de pesquisas de forma oral.
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Como aplicar: Cada grupo faz uma pesquisa rapida sobre tema dado. Em roda, relatam o
que encontraram, usando estrutura: “O que observamos”, “O que descobrimos”, “Conclusao”.

Atividade 2: Radio Escolar ao Vivo
Objetivo: Produzir jornais radiofénicos, televisivos e entrevistas
Como aplicar: Grupos recebem temas de noticias. Planejam roteiro breve (apresentador e
repérter) e apresentam oralmente em “radio da sala”.

Atividade 3: Mini reportagem Oral
Objetivo: Relatar resultados de pesquisas sobre tema de interesse oralmente.
Como aplicar: Em duplas, os alunos pesquisam um tema curto (ex: habitos de leitura, jogos
na educacdo fisica) e apresentam oralmente os resultados, incluindo nimeros ou imagens digitais.

Atividade 4: Debate em Roda

Objetivo: Expor e respeitar diferentes pontos de vista sobre temas sociais.

Como aplicar: O professor propde tema (ex: preservacdo ambiental, reciclagem, bullying,
respeito). Os alunos apresentam argumentos oralmente, respeitando vez de fala e contrapontos,
para ficar mais ludico, eles podem realizar o debate por meio de cartazes, PowerPoint, jogos,
cartdes, etc)

Atividade 5: Mini Talk Show
Objetivo: Desenvolver argumentacado oral em formato de entrevista.
Como aplicar: Dois alunos assumem papéis de entrevistador e entrevistado sobre tema
social. Outros observam e depois comentam os argumentos apresentados.

Atividade 6: Apresentacdo Oral com Gréfico
Objetivo: Planejar e comunicar resultados de pesquisa de forma visual e oral.
Como aplicar: Alunos produzem graficos simples no quadro ou tablet e apresentam
oralmente, explicando dados e conclusdes.

Atividade 7: Mapa de Informacfes
Objetivo: Sistematizar dados de pesquisa de forma clara e oral.
Como aplicar: Cada grupo monta mapa de conceitos ou categorias de dados em tablet ou
quadro, e apresenta oralmente, explicando relagdes e conclusdes.

Atividade 8: Jogo da Persuaséo
Objetivo: Argumentar de forma convincente sobre temas sociais.
Como aplicar: Um aluno apresenta argumento curto, outro precisa reforgar ou contra-
argumentar. Discute-se oralmente eficacia e coeréncia da argumentacao.

Objeto de conhecimento: Declamacgéo

(EF35LP28) - Declamar poemas, com entonagao, postura e interpretacdo adequadas.

Atividade 1: Sarau Literario
Objetivo: Desenvolver a expresséo oral e corporal por meio da declamacéo de poemas,
valorizando a literatura e a escuta ativa.
Como aplicar: O professor organiza um mini “sarau” na sala ou patio. Cada aluno escolhe um
poema curto, decora e apresenta para os colegas. O foco esta na postura (corpo ereto, olhar para o
publico) e na entonacgdo coerente com o sentimento do poema.

Atividade 2: Festival de Poesia Encenada
Objetivo: Compreender a declamacao como uma forma de performance artistica, unindo voz,
COrpo e expressao criativa.
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Como aplicar: Em grupos, os alunos escolhem um poema coletivo. Criam uma pequena
encenacao com gestos, musica e entonacdo adequada. Apresentam para a comunidade escolar (ou
apenas para a turma).

Atividade 3: Corpo que Fala
Objetivo: Integrar expressao corporal a declamacao, reforcando a interpretacao poética.
Como aplicar: Professor prop6e que cada aluno escolha gestos e movimentos leves que
acompanhem o ritmo e a emoc¢ao do poema. Em duplas ou trios, apresentam o poema combinando
VOZ € corpo.

Objeto de conhecimento: Imagens analiticas em textos

(EF04LP20) - Reconhecer a funcéo de gréficos, diagramas e tabelas em textos, como forma
de apresentacdo de dados e informacdes.
(EFO5LP23) - Comparar informagfes apresentadas em gréaficos ou tabelas.

Atividade 1: Lendo Dados com Cores
Objetivo: Relacionar o uso de cores e legendas a compreensao de gréficos e tabelas.
Como aplicar: O professor mostra graficos coloridos e pede que os alunos expliquem o
significado das cores e legendas. Em seguida, os alunos criam uma legenda para um grafico sem
identificacdo.

Atividade 2: Meu Dia em Gréfico
Objetivo: Produzir gréaficos simples para representar informacgdes cotidianas.
Como aplicar: Os alunos registram suas atividades diarias (brincar, estudar, dormir, etc.). Em
grupos, constroem um grafico de pizza mostrando quanto tempo passam em cada atividade.

Atividade 3: Mapa das Emog¢des
Objetivo: Reconhecer que tabelas e diagramas organizam informagdes de forma visual.
Como aplicar: Os alunos preenchem uma tabela de “emog¢des da semana” (feliz, cansado,
animado). Depois, criam um diagrama de barras com as quantidades e discutem o que ele mostra.

Atividade 4: Quiz dos Graficos
Objetivo: Estimular a interpretagdo e comparacgao rapida de dados em forma ludica.
Como aplicar: O professor cria um quiz com perguntas de mdltipla escolha baseadas em
gréficos e tabelas. A turma responde em grupos, justificando as respostas.

Atividade 5: Noticia em Gréfico
Objetivo: Comparar graficos de noticias e compreender diferentes modos de apresentar a
mesma informacao.
Como aplicar: O professor mostra duas reportagens sobre o mesmo tema com gréficos
distintos (linha, pizza, barras). Os alunos identificam qual € mais claro e justificam.

Objeto de conhecimento: Pesquisa

(EF35LP17) - Buscar e selecionar, com o apoio do professor, informacdes de interesse sobre
fendbmenos sociais e naturais, em textos que circulam em meios impressos ou digitais.

Atividade 1: Caca as Noticias
Objetivo: Desenvolver a habilidade de localizar informagdes sobre temas atuais em diferentes
fontes.
Como aplicar: O professor apresenta jornais, revistas e sites de noticias. Em grupos, os
alunos procuram uma noticia sobre meio ambiente, salde ou comportamento social. Cada grupo
destaca o titulo, o tema e as informacdes principais.
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Atividade 2: Mapa das Curiosidades
Objetivo: Organizar informacgdes coletadas de forma visual e colaborativa.
Como aplicar: Apds a pesquisa sobre fenbmenos sociais (como reciclagem, desigualdade,
consumo consciente), os alunos montam um painel com mapas, imagens e frases explicativas.

Atividade 3: Caixinha das Perguntas
Objetivo: Estimular a curiosidade e o pensamento investigativo.
Como aplicar: Cada aluno escreve uma pergunta sobre algo que gostaria de entender melhor
no mundo (ex.: “Por que chove? ”, “Como surgem os vulcdes?”). O professor sorteia algumas
perguntas e orienta uma pesquisa coletiva em livros ou internet.

Atividade 4: Leitura Digital Segura
Objetivo: Aprender a identificar fontes confidveis em meios digitais.
Como aplicar: O professor apresenta dois sites sobre o mesmo tema (um confidvel e outro
duvidoso). A turma compara as informagfes e discute quais sinais indicam credibilidade (autoria,
data, linguagem, imagens).

Atividade 5: Linha do Tempo das Descobertas
Objetivo: Organizar informacdes historicas e cientificas de maneira cronolégica.
Como aplicar: Os alunos escolhem um fenbmeno natural (ex.: energia elétrica, vacinacao,
reciclagem) e pesquisam marcos histéricos. Criam uma linha do tempo ilustrada com datas e
imagens.

Objeto de conhecimento: Planejamento de texto / Progressdo temética e paragrafacao

(EF35LP09) - Organizar o texto em unidades de sentido, dividindo-o em paragrafos
segundo as normas graficas e de acordo com as caracteristicas do género textual.

Atividade 1: Texto sem Paragrafo
Objetivo: Identificar a necessidade de separar ideias em paragrafos.
Como aplicar: O professor entrega um texto corrido, sem paragrafos. Os alunos devem
indicar onde fariam as quebras e justificar.

Atividade 2: Paragrafo Colorido
Objetivo: Visualizar a organizacdo do texto em partes tematicas.
Como aplicar: Os alunos destacam com cores diferentes os paragrafos de um texto e
escrevem o assunto principal de cada um.

Atividade 3: Paragrafo Invisivel
Objetivo: Identificar o inicio e fim de um paragrafo em um texto lido oralmente.
Como aplicar: O professor 1é um texto pausadamente. Os alunos levantam a mao sempre
gue percebem a mudanca de ideia (novo paragrafo).

Atividade 4: Historia em Trés Paragrafos
Objetivo: Estruturar um texto narrativo com introducdo, desenvolvimento e concluséo.
Como aplicar: Os alunos escrevem uma pequena histéria de trés paragrafos, cada um
representando uma parte da narrativa.

Atividade 5: Paragrafo Digital
Objetivo: Utilizar recursos digitais para organizar textos com paragrafacdo correta.
Como aplicar: Os alunos digitam um pequeno texto no computador, aprendendo a usar
espagamentos, margens e recuos de paragrafo.
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Objeto de conhecimento: Apreciacdo estética / estilo

(EF15LP17) - Apreciar poemas visuais e concretos, observando efeitos de sentido criados
pelo formato do texto na pagina, distribuicdo e diagramacao das letras, pelas ilustracdes e por outros
efeitos visuais.

Atividade 1: Poesia das Coisas
Objetivo: Criar um poema visual simples, unindo imagem e palavra.
Como aplicar: Os alunos escolhem um obijeto (flor, sol, estrela) e criam um poema que “tenha
o formato” do objeto.

Atividade 2: Montando o Poema que Faltava
Objetivo: Observar a disposicdo das palavras e seu impacto visual.
Como aplicar: O professor entrega um poema visual com partes cortadas. Os alunos tentam
reorganizar as palavras na posi¢ao correta para recriar o efeito original.

Atividade 3: O Poema no Corpo
Objetivo: Explorar o corpo como suporte visual para o poema.
Como aplicar: Os alunos escrevem palavras de um poema concreto em cartazes e, em
grupo, posicionam-se para formar o poema com 0 corpo, como uma escultura viva.

Atividade 4: Galeria de Poemas Visuais
Objetivo: Valorizar e compartilhar produgdes poéticas.
Como aplicar: Os alunos expdem seus poemas visuais na sala ou no corredor da escola,
criando uma “galeria de poesia visual”.

Atividade 5: O Poema que Se Transforma
Objetivo: Experimentar novas formas visuais de um mesmo poema.
Como aplicar: O professor apresenta um poema tradicional e os alunos o reescrevem em
forma visual (em espiral, diagonal, dentro de uma figura etc.).

Objeto de conhecimento: Estratégia de Leitura: identificacdo de teses e argumentos.
Apreciacgao.

(EF35LPO06) - Recuperar relacdes entre partes de um texto, identificando substituicdes lexicais
(de substantivos por sindnimos) ou pronominais (uso de pronomes anaféricos — pessoais,
possessivos, demonstrativos) que contribuem para a continuidade do texto.

Atividade 1: Caca ao Substituto
Objetivo: Identificar palavras que substituem outras em um texto.
Como aplicar: O professor Ié um pequeno texto. Os alunos destacam palavras que retomam

outras ja citadas (ex.: “menina” — “ela”, “garota”).

Atividade 2: Trocando as Palavras
Objetivo: Compreender o uso de sindnimos para evitar repeticoes.
Como aplicar: O professor apresenta um texto com repeticdes exageradas (ex.: “O cachorro
latiu. O cachorro correu. O cachorro dormiu. ”). Os alunos reescrevem o texto substituindo palavras
repetidas por sinbnimos ou pronomes, advertindo-os eu 0os pronomes também n&o podem se repetir.

Atividade 3: O Detetive do Texto
Objetivo: Identificar quem ou o que é retomado por um pronome no texto.
Como aplicar: Dividir a turma em pequenos grupos, cada rodada um aluno fica na frente
para correr até o sino e tocar caso saiba a resposta. O professor 1&€ um texto e questiona: “A quem se
refere ele? E seu? ”. Os alunos respondem oralmente, justificando com o trecho.

Atividade 4: Histérias em Cadeia
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Objetivo: Garantir a continuidade textual entre paragrafos.
Como aplicar: Em grupos, os alunos escrevem uma histéria coletiva. Cada grupo deve ler o
trecho anterior e continuar o texto usando sinbnimos e pronomes para retomar as ideias.

Atividade 5: Bingo dos Sindnimos
Objetivo: Identificar pronomes e palavras de retomada em textos.
Como aplicar: O professor distribui cartelas com pronomes e sinénimos. Ao ler frases, os
alunos marcam as palavras que aparecem.

Objeto de conhecimento: Discurso Direto e Indireto

(EF35LP22) - Perceber didlogos em textos narrativos, observando o efeito de sentido de
verbos de enunciacéo e, se for o caso, o uso de variedades linguisticas no discurso direto.

Atividade 1. Caca aos Didlogos
Objetivo: Identificar a presenca do discurso direto em textos narrativos.
Como aplicar: Distribua cépias de pequenos contos ou fabulas. Peca aos alunos que grifem
as falas dos personagens e os verbos de enunciacdo (ex.: disse, perguntou, respondeu). Depois,
discuta como essas falas dao vida aos personagens.

Atividade 2: Transformando Narrativas
Objetivo: Diferenciar discurso direto de indireto a partir de tirinhas.
Como aplicar: Mostre tirinhas com personagens dialogando. Solicite que os alunos
transformem os balBes de fala (discurso direto) em discurso indireto, reescrevendo as frases em
seus cadernos.

Atividade 3: O Efeito do Verbo
Objetivo: Reconhecer o efeito de sentido dos diferentes verbos de enunciacéo. Se é discurso
direto ou indireto.
Como aplicar: Apresente frases como “Maria disse...”, “Maria gritou...”, “Maria cochichou...”.
Peca aos alunos que analisem como o verbo e se for discurso direto que mude para indireto e vice-
versa.

Atividade 4: O conto indireto
Objetivo: Reconhecer o discurso e transforma-lo.
Como aplicar: Apresentar um conto em discurso direto e transformar em discurso indireto.

Atividade 5: Debate Encenado
Objetivo: Aplicar o discurso direto oralmente com entonacao e expressividade.
Como aplicar: Promova um pequeno debate entre personagens ficticios (ex.: um lobo e um
cacador). Cada aluno representara um personagem e usara falas diretas em primeira pessoa. Em
seguida, reescrevam o dialogo em discurso indireto.
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